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Segon curs

Aquesta programacioé didactica correspon a segon curs de la matéria de Tecnologia, els continguts i els criteris d’avaluacio del segon curs pretenen que I'alumnat comenci a treballar a
I'entorn de:

e Electricitat

e Processos i transformacions tecnologiques en la vida quotidiana

e Llenguatges de programacio

Des del primer moment i al llarg del curs, les TIC seran una eina per a la integracié, comunicacié i divulgacié de la informacié. Els continguts del segon curs han de permetre que I'alumnat
conegui, analitzi i reprodueixi (totalment o parcial) un procés industrial proper que el professorat seleccionara en funcié de I'entorn del centre.

La matéria de tecnologies a 2n d’ESO és una matéria de dues hores setmanals. Una hora el grup és tot sencer i I'altra el grup esta desdoblat.

CONNEXIONS AMB ALTRES MATERIES

Matematiques: resolucié de problemes.

Llengua: comunicacio, cerca, intercanvi i publicacié d’informacié per mitja d’Internet. Presentacié de documentacio i treballs.
Ciéncies de la naturalesa: utilitzacié de I'energia. Us de normes de seguretat.

Amb totes les matéries: utilitzacio dels recursos TIC.

COMPETENCIES BASIQUES AMBIT CIENTIFICOTECNOLOGIC

L’enfocament del curriculum centrat en les competencies és especialment adient a I'area de Tecnologies perqué Tecnologia és «saber fer i saber com fer» i la seva finalitat és la resolucié de
problemes. Essent una area on els continguts procedimentals sén molt importants, les competéncies s’integren de manera natural en algunes activitats i metodologies tals com la realitzacio
de projectes i I'analisi d’objectes i processos técnics. El seu caracter de «ciéncia aplicada» facilita la integracié de coneixements i la funcionalitat dels aprenentatges.

A l'annex V del Decret 187/2015, de 25 d’agost es desenvolupen les CB de I'ambit cientificotecnologic. Les CB d’aquest ambit es refereixen a aquelles capacitats que permeten als alumnes
resoldre problemes a partir dels coneixements cientifics i técnics, aixi com al domini dels processos d’aquest ambit. El desplegament de les CB de I'ambit cientificotecnologic s’agrupen en
quatre grups de competéncies que corresponen a quatre dimensions de I'activitat cientifica i/o tecnologica: indagacié de fendomens naturals i de la vida quotidiana; objectes i sistemes
tecnologics de la vida quotidiana; medi ambient; i salut. A la pagina seguient es mostra I'esquema de les 4 dimensions i les 15 competéncies basiques de I'ambit cientificotecnologic.

Elaborat per: Maribel Bestué Bestué (Cap Dep Tecnologia) 1
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ESQUEMA DE LES 4 DIMENSIONS | LES 15 COMPETENCIES BASIQUES AMBIT CIENTIFICOTECNOLOGIC

ﬁoaﬂmﬁan_m .l d mies fisics | qui-
s des de la pe _m_ul wva dels madels, par comunicar i predir
el comporiament dels fendmens naturals.

Hﬂ.ﬂw_mﬁm_ﬁ_m 2. |dentsficar 1 caractentzar els sistemes bickgics
geologics des de la perspectiva dels models, per comunicar i

predir 2! comportament dels fendmens naturals,

Indagacit de fendémens 1
naturals i de lavida o

Compatéancia 3. Interpretar |3 histéria de Penivers, de i3 Tarra i de

awvida, utilitzant els registres del passat.

quotidiana

ﬂ.a_._.__umn_m__n_w_— Identificar i rezok idre problemes ¢ fics suscep-
tibles de =zer investigats en Pambit escolar, que impliquin el dis-
seny, larealitzacia i |3 comunicacié d investigacions experimentals.

Competéncia 5. Resoldre problemes da la vida quetidiana aplicant
el racnament cientific

Competéncia 6. Recongier | aplicar els processos implicats en
'elaboracid i validacid del conetement cientlhc.

Competéncia 7. Utilitzar objecies .....uqn._nm_nm de |z vida quot-
diana amb el conewement basic del seu funcionament, mante-
niment i accions a fer per mitzar /5 riscos en k3 _._._n_.__ﬂn_mn_.u"
en 'impacte mediamiental.

Objectes i sist

tecnolagics de la
vida quetidiana

Competéncia 8. Analitzar sistemes tecnoldgics d'abast industriz
gvaluar-ne els avanlaiges personals i socials, axf com | _jun,._l
en |z zalubritat i &l lmn_\ i ambisnt

Competéncia g. Dizsenyar | construir ohjecies ..mn_._.u_..um._uh senzills
que resolguin un problemna i avaluar-ne laidoneitat del resuftat.

Campeténcis 10. Prendre decisions amb oriteris dentihes que per-
mietin preveure | avitar o minimitz ar Fexpasicid als riscos naturals.

Medi ambient

Competéncia 11. Adoplar mesures amb criteris cientifics que

evilin o rminimiizin els impacies mediamiientals derivats de la
nienvencic humana.

Campeténcia 12. Adoptar mesures de prevencid i hihits saluda-
bles a nivell individual i social fonamentades en el coneement
2 les estratégies de deteccia i resposta del cos huma.

ﬂaavﬂmzn,w:.h plicar les mesures preventives adients, ut
ntific, en relacié amb bes conductes de risc i malal-

Competénoia 14. Adoptar hibits d'slimentacié variada i equilibrada
que promoguin fa salut i evitin conductes de risc, trastoms alimen-
taris | malskting assnciadas

Competéncia 15. Donar respo les qiiestions sobre saxgali
reproduccid humarnes, 2 partir del coneicamant cientific, z, valoramt
o conseqiigncies de les conductes daris

Elaborat per: Maribel Bestué Bestué (Cap Dep Tecnologia)
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CONTINGUTS CLAU | COMPETENCIES BASIQUES ASSOCIADES AMBIT CIENTIFICOTECNOLOGIC

Y

Y

AY

El decret 187/2015, de 25 d’agost identifica els continguts clau (CC) de cada ambit i els relaciona amb la seva aportacié a I'assoliment de les competéncies basiques (CB).

1. Mo icarmolecular.

2. Model energia

3. Model d'interaccid fisica. Forces | moviments,

4. Madel univers.

Model raig de Hlum.

g Model ones misCanigues m._ﬂu—ﬂnne_mw_.__..._..n_.-n.u.

6. Model carrega i interaccid eléctrica

7. Madel canvi guimic,

. Model atomicamole nllag quimnic,
forces intermoleculars. Model estructura

de les substancies.

§. Model cellula

19. Model d'ésser viu

1. Model evolucid

12. Model ecosisterna

13. Model canvi | mat logic.

Maodel tectonica de plagues,

14. Histéna de l'univers, de |a Terra i de la vida.

16, Tearies o f
c fique

17. Objectes tecnologics de la vida quotidiana.

18. Mecanisme criolégics de transmissid

i transformacit del moviment.

19. Manteniment tecnolagic. Seguretat,

21, Sisternes tecnolagics industrials
Maquines simples 1 complexes.

22, Corrent eléctric | electes. Ceneracid
d'electricitat

23. Processos industrials. Mesures industrials

per la soste ninants industrials.

24. Disseny

truceit d'objectes tecnolbgics.

| sisternes d'infermacio

| Comunicacia.

26. Riscos natwrals. Atmosfera, hidrosfera
| geosfera

27. Impactes mediambientals de

humana. Recursos naturals.

28. Funcio de relacid. Resposta immune.

Substancies add

(=%

26. Funcié de nutricid. Aliments | nutrients

Malzalties i trastorns associals.

30, Funcid de repraduceid. Malalties

relacionades. Salut i higiene sexual.

Elaborat per: Maribel Bestué Bestué (Cap Dep Tecnologia)
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CONTINGUTS COMUNS A TOTS ELS CURSOS

El decret 187/2015, de 25 d’agost fixa i destaca uns continguts comuns als tres primers cursos de 'ESO, es tracta en concret del bloc “el procés tecnologic”.

Per altra banda es planteja el bloc del procés tecnologic com a contingut comu a la resta de blocs (treball en paral-lel). Aquesta caracteristica es repeteix a primer a segon i tercer
d’ESO. No és, per tant, un bloc de continguts especifics, sind que ha de marcar la forma de treball dels continguts desenvolupats a cada curs.

Es planteja una complexitat creixent al llarg dels nivells, de manera que a tercer d'ESO I'alumnat ha de ser capa¢ de seguir el procés complet incloent el calcul de costos, la viabilitat
econdmica i tenir en compte criteris de sostenibilitat.

La comunicacio del procés es reflectira a la memoria técnica, que contindra els elements visuals necessaris (taules, grafics, imatges), aixi com la comunicacié oral amb el suport de
les eines digitals adients. Cal vetllar per I’as correcte del llenguatge técnic i la simbologia.

El treball durant el desenvolupament dels projectes ha de plantejar-se de forma col-laborativa emprant la tecnologia digital que el permetin i compartint la creacio de coneixement.

Elaborat per: Maribel Bestué Bestué (Cap Dep Tecnologia) 4
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TECNOLOGIA 2n ESO. BLOCS TEMATICS. CONTINGUTS. CONTINGUTS CLAU. COMPETENCIES BASIQUES. CRITERIS D’AVALUACIO
Taula de sintesi realitzada tenint en compte el decret 187/2015, de 25 d’agost

La taula recull el llistat de temes amb els continguts que s’han de treballar a 2n ESO i amb quins continguts clau i competéncies basiques es relacionen. També concreta els criteris
d’avaluacio a tenir en compte durant el curs

TECNOLOGIA 2n ESO

Blocs tematics Continguts Continguts Competéncies Criteris d’avaluacio
clau CC basiques CB
El procés tecnologic . Planificacié de I'execucié del producte tecnologic. 1. Comunicar els projectes realitzats utilitzant mitjans digitals,
(contingut comu a tots . Construccio de productes tecnologics que incloguin diferents materials, eines i emprant el llenguatge tecnologic adequat i incloent-hi diferents elements
els blocs) técniques. visuals (taules, grafics, imatges).
. Redaccio estructurada de la memoria técnica del procés mitjangant eines digitals CC17 2. Representar objectes en sistema diedric i acotar-los seguint les
emprant el llenguatge tecnologic adequat i incloent-hi taules, grafics i altres elements CC24 normes estandarditzades.
visuals. CC25 3. Seleccionar, gestionar i tractar la informacié d’Internet de forma
- Representacions en sistema diédric dels planols. correcta per tal de generar nou coneixement.
. Comunicacié del projecte i del procés emprant mitjans digitals. 4. Comprendre i descriure el funcionament de circuits eléctrics basics i
Electricitat . Elements d’un circuit eléctric i la seva simbologia: generadors, conductors, receptors i les seves aplicacions a sistemes técnics senzills. Dissenyar i construir
aparells de comandament i elements de proteccié. circuits eléctrics basics tant amb components com mitjancant I'is de
. Corrent altern i continu. Efectes del corrent eléctric: llum, calor, moviment i simuladors.
magnetisme. 5. Integrar circuits de baixa tensioé a objectes de construccio propia.
. Magnituds eléctriques basiques en un circuit. Tensio eléctrica, intensitat i resisténcia. 6. Descriure el procés de generacié d’electricitat a partir de diferents
. Relacions entre les tres magnituds. CC19 L fonts d’energia i el procés d’obtencié de moviment a partir de I'electricitat.
. Caracteristiques basiques dels receptors eléctrics. Els motors eléctrics. CC20 Competéncia 7 Valorar la necessitat d’'un consum raonat d’energia a la vida quotidiana i
. Disseny i construccio de circuits eléctrics senzills. CC22 la utilitzacié d’estratégies adequades per aconseguir-ho.
. Processos de generacié d’electricitat a partir de diferents fonts d’energia. Energies CcC24 Competencia 8 7. Comprendre els efectes i les interrelacions de les magnituds
renovables i no renovables. Energia eléctrica i sostenibilitat. CC25 eléctriques basiques i realitzar mesures de forma experimental i
. Analisi i disseny de circuits eléctrics amb el suport d’aplicacions digitals de simulacid. mitjangant simuladors.
Processos i . Obtencié de matéries primeres. Transformacio industrial en productes elaborats. Competéncia 9 8. Reconeixer els diferents processos, técniques i transformacions
transformacions . Técniques utilitzades en el procés de transformacié. La fabricacio digital. industrials aplicades a les matéries primeres fins a convertir-se en
tecnologiques de la vida | = Analisi d’un procés industrial proper. CcCc17 o productes elaborats i posats a I'abast del consumidor. Analitzar el procés
quotidiana = Similituds i diferéncies entre processos tecnologics. cc21 Competéncia 11 | industrial d’un producte caracteristic de la zona.
. Accions relacionades amb la comercialitzacié de productes: embalatge, etiquetatge, cca3 9. Analitzar els processos de fabricacio relacionats amb I'aplicaci6 de
manipulacié i transport. Marqueting i promocié. CC25 tecnologies digitals, especificament amb la impressié en 3D.
. L’empresa virtual i la seva preséncia a Internet. 10. Comprendre el funcionament de les empreses virtuals i el seu
Llenguatges de . Analisi de problemes mitjangant algorismes. model de negoci. ) .
programacié . Concepte de programa informatic. cC24 11. Valorar la necessitat d'una compra i un consum responsable dels
. Els llenguatges de programacio i els seus tipus. CC25 productes. ) . .
. Estructura d’un programa. 12. Representar problemes simples mitjancant algorismes.
. El flux de programa. 13. Dissenyar programes simples seguint estructures clares.
. Disseny i realitzacié de programes simples amb llenguatges visuals.

Elaborat per: Maribel Bestué Bestué (Cap Dep Tecnologia)
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TECNOLOGIA 2n ESO. CONTINGUTS CLAU AMBIT CIENTIFICOTECNOLOGIC

Taula de sintesi realitzada tenint en compte el decret 187/2015, de 25 d’agost

Els continguts clau s6n els continguts més adients per tal d’aconseguir que I'alumnat assoleixi les competéncies basiques de cadascun dels diferents ambits i per tant s’han de tenir en
compte quan s’imparteixen els diferents temes de curs. A continuacié es concreten els CC de I'ambit cientificotecnologic que es treballen a 2n ESO en la matéria de Tecnologia.

Continguts clau [ Descripcié
CcCc17 Objectes tecnologics de la vida quotidiana.
CC19 Manteniment tecnologic. Seguretat eficiencia i sostenibilitat.
CC20 Objectes tecnologics de base mecanica, eléctrica, electronica i pneumatica.
CC21 Sistemes tecnologics industrials. Maquines simples i complexes.
CC22 Corrent eléctric i efectes. Generacio d’electricitat.
CcC23 Processos industrials. Mesures industrials per la sostenibilitat i contaminants industrials.
CC24 Disseny i construccié d’objectes tecnologics
CC25 Aparells i sistemes d’informacié i comunicacié
CC27 Impactes mediambientals de I'activitat humana. Recursos naturals.
(Per criteri dels professors de Tecnologia d’aquest centre, relacionat amb el tema de la produccio d'energia eléctrica)

Elaborat per: Maribel Bestué Bestué (Cap Dep Tecnologia)
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TECNOLOGIA 2n ESO. cOMPETENCIES BASIQUES AMBIT CIENTIFICOTECNOLOGIC | GRADACIO

Taula de sintesi realitzada tenint en compte el decret 187/2015, de 25 d’agost

COMPETENCIES

NIVELL 1

NIVELL 2

NIVELL 3

Dimensio objectes i sistemes tecnologics de la vida quotidiana

Competeéncia 7. Utilitzar objectes tecnologics de la
vida quotidiana amb el coneixement basic del seu
funcionament, manteniment i accions a fer per
minimitzar els riscos en la manipulacié i en 'impacte
mediambiental.

Utilitzar amb seguretat aparells domeéstics, fer el
manteniment proposat pel fabricant, aplicar les
accions per minimitzar 'impacte mediambiental i
relacionar els components de I'aparell amb la seva
funcid, utilitzant un llenguatge quotidia.

Raonar les recomanacions del fabricant,
justificar les accions per minimitzar I'impacte
mediambiental d’'un aparell, relacionar
'estructura amb el funcionament de I'aparell
usant una terminologia técnica

Aplicar criteris cientifics i tecnologics en
relacio amb les recomanacions del fabricant
dels aparells d’ds domestic, argumentar les
possibles accions de minimitzacié de
I'impacte mediambiental, relacionar
components i funcié amb terminologia i
simbologia técniques.

Competéncia 8. Analitzar sistemes tecnologics
d’abast industrial, avaluar-ne els avantatges personals
i socials, aixi com l'impacte en la salubritat i el medi
ambient.

Identificar la transformacié més important que es
produeix en un sistema tecnologic mitjangcant
I'observacié dels components del sistema, aixi com
les millores de la qualitat de vida que aporta i els
efectes mediambientals que provoca.

Relacionar I'accié dels components essencials
del sistema utilitzant la terminologia técnica,
I'esquematitzacio i la simbologia, i contraposar
justificadament la necessitat de determinats
sistemes tecnologics amb els seus efectes en
el medi.

Relacionar I'accié del conjunt dels
components del sistema utilitzant la
terminologia adequada, I'esquematitzacio i la
simbologia, argumentar i contrastar
evidéncies sobre la necessitat envers
repercussions negatives dels sistemes
tecnologics.

Competéncia 9. Dissenyar i construir objectes
tecnologics senzills que resolguin un problema i
avaluar-ne la idoneitat del resultat.

Generar almenys un esbés a ma algada amb
indicacions de mides per a la seva solucié, enumerar
els passos a seguir per a la seva construccio i
realitzar la construccié segons I'esbos proposat.

Generar una idea plasmant-la amb dibuixos
lineals i indicant mides, justificar els passos a
seguir en la seva construccio, realitzant-la tot
proposant variacions per a la seva millora.

Generar diverses idees creatives,
seleccionar-ne una i plasmar-la amb dibuixos
técnics precisos a escala i preferentment amb
tecnologia digital, dur-la a terme de manera
precisa i argumentar millores en la seva
construccié d’acord amb les deficiéncies
observades i/o materials utilitzats.

Dimensié medi ambient

Competéncia 11. Adoptar mesures amb criteris
cientifics que evitin o minimitzin els impactes
mediambientals derivats de la intervencié humana.

Identificar els principals factors que cal tenir en
compte per evitar el consum desmesurat d’un recurs
natural i per aplicar les mesures d’estalvi i
recuperacio adequades

Relacionar el consum d’un recurs natural amb
les seves limitacions i els impactes que causa
en els ecosistemes, i aplicar amb criteri
mesures per minimitzar-los.

Argumentar les mesures d’estalvi d’un recurs
concret en relacié amb d’altres i en funcio
dels principis cientifics, socials i econdmics
implicats.

La concrecio per temes del curriculum de la materia de Tecnologia de 2n ESO queda com es mostra a partir de la pagina seguent.

Elaborat per: Maribel Bestué Bestué (Cap Dep Tecnologia)
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TECNOLOGIA 2n ESO

UNITAT 1: El poder de I’electricitat

Curs 2020-21

CONTINGUTS ESPECIFICS. Electricitat, Elements d’un circuit eléctric i la seva simbologia: generadors, conductors, receptors i aparells de comandament i elements de proteccié. Magnituds eléctriques basiques en un circuit. Tensié eléctrica,
intensitat i resisténcia. Corrent altern i continu. Efectes del corrent eléctric: llum, calor, moviment i magnetisme. Caracteristiques basiques dels receptors eléctrics. Els motors eléctrics. Disseny i construccio de circuits eléctrics senzills. Analisi
i disseny de circuits eléctrics amb el suport d’aplicacions digitals de simulacié. El procés tecnologic. Planificacié de I'execucié del producte tecnologic. Construccié de productes tecnologics que incloguin diferents materials, eines i
técniques. Redaccié estructurada de la memoria tecnica del procés mitjangant eines digitals emprant el llenguatge tecnologic adequat i incloent-hi taules, grafics i altres elements visuals. Representacions en sistema diédric dels planols.

SEQUENCIA DIDACTICA CONTINGUTS

CONTINGUTS CLAU

COMPETENCIES BASIQUES

Continguts clau de I'ambit

Continguts clau transversals

Competéncies basiques de I’ambit

Competéncies basiques transversals

1. Electricitat i matéria. Conductors i aillants.

2. Magnituds eléctriques: voltatge, intensitat de corrent
resisténcia eléctrica.

3. Magnetisme. Efecte magneétic del corrent eléctric.
Aplicacions dels electroimants.

4. Motor eléctric de corrent continu.

5. Generadors d’electricitat: dinamo i alternador

6. Efectes de I'electricitat: magnetisme, llum, calor,
moviment i so.

Activi .

e Resolucié de les qliestions del dossier amb el Iéxic i
els dibuixos adequats.

e Cerca i seleccit a Internet de foto per a la portada
del dossier i impressié.

e Resolucié de preguntes test del llibre digital i
enregistrament virtual.

e Construccié d’un electroimant. Fitxa técnica de
I'experiment. Us d’aplicacions Google.

e Llegir un text tecnologic i resoldre les preguntes de
comprensio lectora i reflexio.

CC17. Objectes tecnologics de la
vida quotidiana.

CC20. Objectes tecnologics de
base mecanica, eléctrica,
electronica i pneumatica.

CC22. Corrent eléectric i efectes.

CC24. Disseny i construccié
d’objectes tecnologics.

CC25. Aparells i sistemes
d’informacié i comunicacio.

Ambit digital

CCD1. Funcionalitats basiques dels
dispositius.

CCD2. Tipus de connexions entre aparells.
CCD5. Seguretat informatica.

CCD?9. Eines d’edici6 de documents de text,
presentacions multimédia i processament de
dades numeriques.

CCD19. Dossiers personals d’aprenentatge
(portafolis digital).

CCD24. Aprenentatge permanent: entorns
virtuals d’aprenentatge, recursos per a
I'aprenentatge formal i no formal a la xarxa.

Competencia 7. Utilitzar objectes
tecnologics de la vida quotidiana amb el
coneixement basic del seu
funcionament, manteniment i accions a
fer per minimitzar els riscos en la
manipulacio i en 'impacte
mediambiental.

Competéncia 8. Analitzar sistemes
tecnologics d’abast industrial, avaluar-ne
els avantatges personals i socials, aixi
com l'impacte en la salubritat i el medi
ambient.

Competéncia 9. Dissenyar i construir
objectes tecnologics senzills que
resolguin un problema i avaluar-ne la
idoneitat del resultat.

Ambit digital

Competéncia 1. Seleccionar, configurar i programar
dispositius digitals segons les tasques a realitzar.
Competéncia 2. Utilitzar les aplicacions d’edicié de
textos, presentacions multimedia i tractament de dades
numeériques per a la produccié de documents digitals.
Competéncia 4. Cercar, contrastar i seleccionar
informacié digital adequada per al treball a realitzar, tot
considerant diverses fonts i mitjans digitals.
Competéncia 5. Construir nou coneixement personal
mitjancant estrategies de tractament de la informacié
amb el suport d’aplicacions digitals.

Competéncia 6. Organitzar i utilitzar un entorn personal
de treball i aprenentatge amb eines digitals per
desenvolupar-se en la societat del coneixement.
Competéncia 7. Participar en entorns de comunicacié
interpersonal i publicacions virtuals per compartir
informacié.

RECURSOS

INSTRUMENTS D’AVALUACIO

CRITERIS D’AVALUACIO

DISTRIBUCIO DE L’ALUMNAT A L’AULA

= Dossier de classe amb un questionari basic de la
unitat.

= Preguntes de test del llibre digital.
Lectura d’ambit tecnologic i questionari.

= Materials i eines per al muntatge de I'electroimant.

= Guio fitxa técnica d’experimentacié amb electroimant.

= Examen unitat 1

= Dossier de classe.

= Qiestionaris digitals.

= Fitxa técnica electroimant.

= Questionari text tecnologic

= Taula d’observacié i valoracio
de les activitats al taller i
informatica.

= Comprendre i descriure el funcionament de circuits eléctrics basics i les seves

aplicacions a sistemes técnics senzills.

= Dissenyar i construir circuits eléctrics basics tant amb components com mitjangant I'is

de simuladors.

= Integrar circuits de baixa tensié a objectes de construccié propia.
= Seleccionar, gestionar i tractar la informacié d’Internet de forma correcta per tal de

generar nou coneixement.

= Coneixer les funcions basiques dels ordinadors i dels dispositius mobils, a nivell inicial,
i executar operacions basiques del sistema operatiu.

= Comunicar els projectes realitzats utilitzant mitjans digitals, emprant el llenguatge
tecnologic adient, i incloent diferents elements visuals (taules, grafics, imatges).

= Accedir, realitzar i enregistrar correctament les activitats del llibre digital.

Aula ordinaria: La ratio d’alumnes per classe no supera
els 25. Seuen per parelles.

Taller de Tecnologia: el grup-classe es desdobla i la
ratio maxima és de 12-13 alumnes. Seuen en taules de
2 alumnes o en files de 4 alumnes, situades al davant
de la pissarra.

Aula d’informatica: el grup-classe es desdobla i la ratio
maxima és de 12-13 alumnes. Els alumnes disposen
d’un ordinador per cadascu.

TEMPORITZACIO 6 h

Elaborat per: Maribel Bestué Bestué (Cap Dep Tecnologia)




TECNOLOGIA 2n ESO

UNITAT 2: El control de I’electricitat

Curs 2020-21

CONTINGUTS ESPECIFICS. Electricitat, Elements d’un circuit eléctric i la seva simbologia: generadors, conductors, receptors i aparells de comandament i elements de proteccié. Magnituds eléctriques basiques en un circuit. Tensié eléctrica,
intensitat i resisténcia. Relacions entre les tres magnituds. Caracteristiques basiques dels receptors eléctrics. Disseny i construccié de circuits eléctrics senzills. Analisi i disseny de circuits eléctrics amb el suport d’aplicacions digitals de
simulacié.El procés tecnologic. Planificacié de I'execucié del producte tecnologic. Construccié de productes tecnologics que incloguin diferents materials, eines i tecniques. Redaccié estructurada de la memoria técnica del procés mitjancant
eines digitals emprant el llenguatge tecnoldgic adequat i incloent-hi taules, grafics i altres elements visuals. Representacions en sistema diédric dels planols. Comunicacié del projecte i del procés emprant mitjans digitals.

SEQUENCIA DIDACTICA CONTINGUTS

CONTINGUTS CLAU

COMPETENCIES BASIQUES

Continguts clau de I’'ambit

Continguts clau transversals Competéncies basiques de I'ambit

Competéncies basiques transversals

Els circuits eléctrics i les seves magnituds fonamentals.
Elements d’un circuit eléctric.

Simbols per dibuixar un circuit.

Connexions en els circuits: en série, paral-lel, mixta.
Analisi de circuits eléctrics: llei d’Ohm, poténcia i energia.

oahwbh=

CrocodrileTechnology o altres
Seguretat eléctrica: els circuits i les descarregues
eléctriques.

N

e Resolucié de les qliestions del dossier amb el Iéxic i els
dibuixos adequats.

e Cerca i seleccio a Internet de foto per a la portada del
dossier i impressio.

e Resolucié de preguntes test del llibre digital i enregistrament
virtual.

e Muntatge i analisi de circuits eléctrics virtuals.

e Construccio del circuit eléctric d’'un habitatge, connexions
permutades. Alimentacié per dinamo.

e Reportatge fotografic del procés de construccio del
circuit.

e Memoria técnica del projecte de circuit electric i Us
d’aplicacions Google.

e Llegir un text tecnologic i resoldre les preguntes.

Simulacio6 de circuits per ordinador mitjancant el programa

CC17. Objectes tecnologics de la
vida quotidiana.

CC20. Objectes tecnologics de
base mecanica, eléctrica,
electronica i pneumatica.

CC22. Corrent electric i efectes.

CC24. Disseny i construccié
d’objectes tecnologics.

CC25. Aparells i sistemes
d’informacio i comunicacio.

Ambit digital Competéncia 7. Utilitzar objectes
CCD1. Funcionalitats basiques dels tecnologics de la vida quotidiana amb
dispositius. el coneixement basic del seu

funcionament, manteniment i accions a
fer per minimitzar els riscos en la
manipulacié i en 'impacte
mediambiental.

CCD2. Tipus de connexions entre aparells.
CCD5. Seguretat informatica.

CCD?9. Eines d’edicié de documents de text,
presentacions multimédia i processament de
dades numeériques.

CCD19. Dossiers personals d’aprenentatge
(portafolis digital).

CCD24. Aprenentatge permanent: entorns
virtuals d’aprenentatge, recursos per a
I'aprenentatge formal i no formal a la xarxa.

Competéncia 8. Analitzar sistemes
tecnologics d’abast industrial,
avaluar-ne els avantatges personals i
socials, aixi com I'impacte en la
salubritat i el medi ambient.

Competencia 9. Dissenyar i construir
objectes tecnologics senzills que
resolguin un problema i avaluar-ne la
idoneitat del resultat.

Ambit digital

Competéncia 1. Seleccionar, configurar i
programar dispositius digitals segons les
tasques a realitzar.

Competéncia 2. Utilitzar les aplicacions d’edicié
de textos, presentacions multimédia i tractament
de dades numeériques per a la produccié de
documents digitals.

Competéncia 4. Cercar, contrastar i seleccionar
informacié digital adequada per al treball a
realitzar, tot considerant diverses fonts i mitjans
digitals.

Competéncia 5. Construir nou coneixement
personal mitjangant estratégies de tractament de
la informacié amb el suport d’aplicacions
digitals.

Competéncia 6. Organitzar i utilitzar un entorn
personal de treball i aprenentatge amb eines
digitals per desenvolupar-se en la societat del
coneixement.

Competéncia 7. Participar en entorns de
comunicacié interpersonal i publicacions virtuals
per compartir informacio.

Competéncia 11. Actuar de forma critica i
responsable en I'is de les TIC, tot considerant
aspectes étics, legals, de seguretat, de
sostenibilitat i d’identitat digital.

RECURSOS

INSTRUMENTS D’AVALUACIO

CRITERIS D’AVALUACIO

DISTRIBUCIO DE L’ALUMNAT A L’AULA

= Dossier de classe amb un questionari basic de la unitat.
= Preguntes de test del llibre digital.

= Programa CrocodileTechnology o altres.
= Lectura d’ambit tecnologic i qliestionari.

= Materials i eines per a la construccio de circuits eléctrics.
= Gui6 de la memoria técnica del projecte.

= Examen unitat 2 (teoria)

= Dossier de classe (teoria)

= Examen unitat 2 (problemes)

= Dossier de classe. (problemes)

= Questionaris digitals.

= Circuits eléctrics virtuals.

= Memoria tecnica del projecte
d’il-luminacié.

= Taula d'observacio i valoracié
de les activitats al taller i
informatica.

= Comprendre i descriure el funcionament de circuits eléctrics basics i les seves
aplicacions a sistemes técnics senzills.

= Dissenyar i construir circuits eléctrics basics tant amb components com mitjangant I'iis
de simuladors.
Comprendre els efectes i les interrelacions de les magnituds electriques basiques.
Realitzar mesures i saber calcular magnituds eléctriques.

= Integrar circuits de baixa tensi6 a objectes de construccié propia.

= Seleccionar, gestionar i tractar la informacié d’Internet de forma correcta per tal de
generar nou coneixement.

= Coneixer les funcions basiques dels ordinadors i dels dispositius mobils, a nivell
inicial, i executar operacions basiques del sistema operatiu.

= Comunicar els projectes realitzats utilitzant mitjans digitals, emprant el llenguatge
tecnologic adient, i incloent diferents elements visuals (taules, grafics, imatges).

= Accedir, realitzar i enregistrar correctament les activitats del llibre digital.

Aula ordinaria: La ratio d’alumnes per classe
no supera els 25. Seuen per parelles.

Taller de Tecnologia: el grup-classe es
desdobla i la ratio maxima és de 12-13 alumnes.
Seuen en taules de 2 alumnes o en files de 4
alumnes, situades al davant de la pissarra.

Aula d’informatica: el grup-classe es desdobla
i la ratio maxima és de 12-13 alumnes. Els
alumnes disposen d’un ordinador per cadascu.

TEMPORITZACIO 8 h (+projecte i dibuix comptabilitzat en els temes corresponents)

Elaborat per: Maribel Bestué Bestué (Cap Dep Tecnologia)




TECNOLOGIA 2n ESO

UNITAT 3: Generaci6 d’electricitat. Energies convencionals

Curs 2020-21

CONTINGUTS ESPECIFICS. Electricitat, Processos de generacié d’electricitat a partir de diferents fonts d’energia. Energies renovables i no renovables. Energia eléctrica i sostenibilitat.EL procés tecnolégic, Planificacio de I'execucio del
producte tecnologic. Construccié de productes tecnologics que incloguin diferents materials, eines i técniques. Redaccié estructurada de la memoria tecnica del procés mitjangant eines digitals emprant el llenguatge tecnologic adequat i
incloent-hi taules, grafics i altres elements visuals. Representacions en sistema diédric dels planols. Comunicacié del projecte i del procés emprant mitjans digitals.

SEQUENCIA DIDACTICA CONTINGUTS

CONTINGUTS CLAU

COMPETENCIES BASIQUES

Continguts clau de I'ambit

Continguts clau transversals

Competéncies basiques de I'ambit

Competéncies basiques transversals

1. La producci6 d’energia eléctrica. CC17. Objectes tecnologics de la vida Ambit digital Competéncia 7. Utilitzar objectes tecnoldgics de | Ambit digital

2. Les fonts d’energia quotidiana. CCD1. Funcionalitats basiques dels la vida quotidiana amb el coneixement basic del | Competeéncia 1. Seleccionar, configurar i

3. Centrals térmiques convencionals. dispositius. seu funcionament, manteniment i accions afer | programar dispositius digitals segons les

4. Centrals nuclears. €C19. Manteniment tecnologic. per m|n|m|tzar' els riscos en la manipulacié i en tasques a realitzar.

5. Centrals hidroeléctriques Seguretat, eficiéncia i sostenibilitat. CCD2. Tipus de connexions entre limpacte mediambiental. Competéncia 2. Utilitzar les aplicacions

6. Distribuci6 de I'energia eléctri aparells. d’edicio de textos, presentacions multimédia i

o CC20. Otfectes ecnoigcsdo pase

- i mecanica, eléctrica, electronica i CCD5. Sequretat informatica. ) e ’

Activitats: pneumatica. 9 personals i socials, aixi com limpacte en la Competéncia 4. Cercar, contrastar i

o Resolucié de les qiiestions del dossier amb el ) o salubritat i el medi ambient. seleccionar informacio digital adequada per al
lexic i els dibuixos adequats. ©C22. Corrent eléctric i efect CCD?. Eines d'edicié de documents de treball a realitzar, tot considerant diverses fonts

e Cerca i seleccio a Internet de foto per a la portada Genelzaci% geleecter?cit;t etectes. text, presentatcg)nz rEU|tlmed|? ! Competéncia 9. Dissenyar i construir objectes i mitjans digitals.
del dossier i impressio. ’ processament de dades numeriques. tecnologics senzills que resolguin un problemai | Competéncia 5. Construir nou coneixement

e Resolucié de preguntes test del llibre digital i . . avaluar-ne la idoneitat del resultat. personal mitjancant estratégies de tractament
enregistrament virtual. ngSt. ‘Plrocessols mdutstngt:_sl_.tl\/lte_sures CCD19. Dossiers personals de la informacié amb el suport d’aplicacions

e Incorporacio6 al projecte d'il-luminacié d'un ?onut:rqulian;’:tzri:disi?i;zm it d'aprenentatge (portafolis digital). Competéncia 11. Adoptar mesures amb criteris digitals.
habitatge d’una alimentacié per energia ’ cientifics que evitin o minimitzin els impactes Competéncia 6. Organitzar i utilitzar un entorn
mecanica (base de moltes energies ) ) . ) CCD24. Aprenentatge permanent: mediambientals derivats de la intervencio personal de treball i aprenentatge amb eines
renovables).Calculs d’estalvi energétic i economic [ €C24. Disseny i construccio d'objectes | entorns virtuals d’aprenentatge, recursos | humana. digitals per desenvolupar-se en la societat del
comparat amb alimentacio per pila. tecnologics. per a I'aprenentatge formal i no formal a coneixement.

e Reportatge fotografic del procés de connexié de la xarxa. Competéncia 7. Participar en entorns de
la dinamo al circuit del projecte. CC27. Impactes mediambientals de comunicacio interpersonal i publicacions

e Annex a la memoria técnica del projecte sobre el I'activitat humana. Recursos naturals virtuals per compartir informacié.
circuit eléctric i Us d’aplicacions Google.

e Llegir un text tecnologic i resoldre les preguntes
de comprensio lectora i reflexio.

RECURSOS INSTRUMENTS D’AVALUACIO CRITERIS D’AVALUACIO DISTRIBUCIO DE L’ALUMNAT A L’AULA

Dossier de classe amb un qliestionari basic de la
unitat.

Preguntes de test del llibre digital.
Lectura d’ambit tecnologic i qliestionari.

Materials per a la construccié per al muntatge de
circuits eléctrics.

Eines per a la construccié de circuits eléctrics.

Guio6 de I'annex a la Memoria técnica del
projecte.

= Examen unitat 3

= Dossier de classe.

= Questionaris digitals.

= Annex a la memoria técnica del
projecte comengat.

= Prototip d’alimentador mecanic
instal-lat al projecte.

= Text tecnologic.

= Taula d’observacié i valoracio6 de les
activitats al taller i informatica.

= Comprendre i descriure el funcionament de circuits eléctrics basics i les seves aplicacions

a sistemes técnics senzills.

= Dissenyar i construir circuits eléctrics basics tant amb components com mitjangant I'is de

simuladors.

= Integrar circuits de baixa tensié a objectes de construccié propia.
= Seleccionar, gestionar i tractar la informacié d’Internet de forma correcta per tal de

generar nou coneixement.

= Coneixer les funcions basiques dels ordinadors i dels dispositius mobils, a nivell inicial, i
executar operacions basiques del sistema operatiu.

= Comunicar els projectes realitzats utilitzant mitjans digitals, emprant el llenguatge
tecnologic adient, i incloent diferents elements visuals (taules, grafics, imatges).

= Accedir, realitzar i enregistrar correctament les activitats del llibre digital.

Aula ordinaria: La ratio d’alumnes per classe
no supera els 25. Seuen per parelles.

Taller de Tecnologia: el grup-classe es
desdobla i la ratio maxima é de 12-13 alumnes.
Seuen en taules de 2 alumnes o en files de 4
alumnes, situades al davant de la pissarra.

Aula d’informatica: el grup-classe es
desdobla i la ratio maxima és de 12-13
alumnes. Els alumnes disposen d’un ordinador
per cadascu.

TEMPORITZACIO 7h (+ Projecte comptabilitzat en la unitat “Projectes”)

Elaborat per: Maribel Bestué Bestué (Cap Dep Tecnologia)
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TECNOLOGIA 2n ESO

UNITAT 4: Generacié d’electricitat. Energies alternatives

Curs 2020-21

CONTINGUTS ESPECIFICS. Electricitat, Processos de generaci6 d’electricitat a partir de diferents fonts d’energia. Energies renovables. Energia eléctrica i sostenibilitat.El procés tecnologic, Planificacié de I'execucié del producte tecnoldgic.
Construcci6 de productes tecnologics que incloguin diferents materials, eines i técniques. Redaccioé estructurada de la memoria técnica del procés mitjancant eines digitals emprant el llenguatge tecnologic adequat i incloent-hi taules, grafics

i altres elements visuals. Representacions en sistema diédric dels planols. Comunicacié del projecte i del procés emprant mitjans digitals.

SEQUENCIA DIDACTICA CONTINGUTS

CONTINGUTS CLAU

COMPETENCIES BASIQUES

Continguts clau de 'ambit

Continguts clau transversals

Competéncies basiques de I’lambit

Competéncies basiques transversals

1. Central solar térmica.

2. Central solar fotovoltaica.

3. El Sol com a font de calor en els edificis.
4. Aerogeneradors i parc eolic.

5.
6
7
8
9
1

Central geotérmica.

. L’energia de mareomotriu. De les ones.
. L’energia de la biomassa.
. Energia i qualitat de vida.

Impacte mediambiental de les energies.

0. L’estalvi energeétic.

Activitats:
L ]

Resolucio de les giiestions del dossier.

Cerca i seleccio a Internet de foto per a la portada del
dossier i impressio.

Resolucié de preguntes test del llibre digital i
enregistrament virtual.

Incorporaci6 al projecte d’il-luminacié d’'un habitatge
d’una alimentacié per energia mecanica.Calculs
d’estalvi energétic i econdmic comparat amb alimentacié
per pila.

Reportatge fotografic del procés de connexio de la
dinamo al circuit del projecte.

Annex a la memoria técnica del projecte sobre el circuit
electric i us d’aplicacions Google.

Llegir un text tecnologic i resoldre les preguntes.

CC17. Objectes tecnologics de la vida
quotidiana.

CC20. Objectes tecnologics de base
mecanica, eléctrica, electronica i
pneumatica.

CC22. Corrent electric i efectes.

CC24. Disseny i construccio
d’objectes tecnologics.

CC25. Aparells i sistemes d’informacio
i comunicacié.

CC27. Impactes mediambientals de
I'activitat humana. Recursos naturals

Ambit digital

CCD1. Funcionalitats basiques dels
dispositius.

CCD2. Tipus de connexions entre
aparells.

CCD5. Seguretat informatica.

CCD9. Eines d’edicié de documents
de text, presentacions multimedia i
processament de dades numeériques.
CCD19. Dossiers personals
d’aprenentatge (portafolis digital).
CCD24. Aprenentatge permanent:
entorns virtuals d’aprenentatge,
recursos per a I'aprenentatge formal i
no formal a la xarxa.

Competéncia 7. Utilitzar objectes tecnologics
de la vida quotidiana amb el coneixement
basic del seu funcionament, manteniment i
accions a fer per minimitzar els riscos en la
manipulacio i en 'impacte mediambiental.

Competéncia 8. Analitzar sistemes
tecnologics d’abast industrial, avaluar-ne els
avantatges personals i socials, aixi com
'impacte en la salubritat i el medi ambient.

Competéncia 9. Dissenyar i construir objectes
tecnologics senzills que resolguin un problema
i avaluar-ne la idoneitat del resultat.

Competéncia 11. Adoptar mesures amb
criteris cientifics que evitin o minimitzin els
impactes mediambientals derivats de la
intervencié humana.

Ambit digital

Competéncia 1. Seleccionar, configurar i
programar dispositius digitals segons les tasques
a realitzar.

Competéncia 2. Utilitzar les aplicacions d’edicié
de textos, presentacions multimédia i tractament
de dades numériques per a la produccié de
documents digitals.

Competéncia 4. Cercar, contrastar i seleccionar
informacié digital adequada per al treball a
realitzar, tot considerant diverses fonts i mitjans
digitals.

Competéncia 5. Construir nou coneixement
personal mitjangant estratégies de tractament de
la informacié amb el suport d’aplicacions digitals.
Competéncia 6. Organitzar i utilitzar un entorn
personal de treball i aprenentatge amb eines
digitals per desenvolupar-se en la societat del
coneixement.

Competéncia 7. Participar en entorns de
comunicacié interpersonal i publicacions virtuals
per compartir informacié.

RECURSOS

INSTRUMENTS D’AVALUACIO

CRITERIS D’AVALUACIO

DISTRIBUCIO DE L’ALUMNAT A L’AULA

Dossier de classe amb un qliestionari basic de la unitat.
Preguntes de test del llibre digital.
Lectura d’ambit tecnologic i questionari.

Materials i eines per a la construccié de circuits electrics.

Gui6 de la Memoria tecnica del projecte.
Guié calculs d’estalvi energétic i economic.

= Examen unitat 4

= Dossier de classe.

= Qestionaris digitals.

= Annex a la memoria técnica del
projecte.

= Calculs d’estalvi economic.

= Prototip d’alimentador mecanic
instal-lat al projecte.

= Text tecnologic.

= Taula d’'observacié i valoracié de
les activitats al taller i informatic.

Descriure el procés de generacié d’electricitat a partir de diferents fonts d’energia
i el procés d’obtencié de moviment a partir de I'electricitat.

= Valorar la necessitat d’'un consum raonat d’energia a la vida quotidiana i la
utilitzacié d’estratégies adequades per aconseguir-ho.

Dissenyar i construir circuits eléctrics basics integrant components d’estalvi

energetic.

Seleccionar, gestionar i tractar la informacié d’Internet de forma correcta.

= Coneixer les funcions basiques dels ordinadors i dels dispositius mobils, a nivell
inicial, i executar operacions basiques del sistema operatiu.

= Comunicar els projectes realitzats utilitzant mitjans digitals, emprant el llenguatge
tecnologic adient, i incloent diferents elements visuals (taules, grafics, imatges).

= Accedir, realitzar i enregistrar correctament les activitats del llibre digital.

Aula ordinaria: La ratio d’alumnes per classe no
supera els 25. Seuen per parelles.

Taller de Tecnologia: el grup-classe es desdobla
i la ratio maxima és de 12-13 alumnes. Seuen en
taules de 2 alumnes o en files de 4 alumnes,
situades al davant de la pissarra.

Aula d’informatica: el grup-classe es desdobla i
la ratio maxima és de 12-13 alumnes. Els
alumnes disposen d’un ordinador per cadascu.

TEMPORITZACIO 7 h (+ Projecte comptabilitzat en la unitat “Projectes”)

Elaborat per: Maribel Bestué Bestué (Cap Dep Tecnologia)
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TECNOLOGIA 2n ESO

UNITAT 5: Processos tecnologics

Curs 2020-21

CONTINGUTS ESPECIFICS. Processos i transformacions tecnolégiques de la vida quotidiana, Obtencié de matéries primeres. Transformacio industrial en productes elaborats. Técniques utilitzades en el procés de transformacié. La
fabricacio digital. Analisi d’un procés industrial proper. Similituds i diferéncies entre processos tecnologics. Accions relacionades amb la comercialitzacié de productes: embalatge, etiquetatge, manipulacié i transport. Marqueting .

L’empresa virtual i la seva preséncia a Internet.

SEQUENCIA DIDACTICA CONTINGUTS

CONTINGUTS CLAU

COMPETENCIES BASIQUES

Continguts clau de
Iambit

Continguts clau transversals

Competéencies basiques de I'ambit

Competéncies basiques transversals

1. Analisi d’un producte

2. Procés de fabricacio

2.1. Diagrama de blocs

2.2. Explicaci6 del procés

2.3. Tecniques de transformacio

2.4. Matéries primeres, energies, aigua i residus
2.5. Valoracié

3. Processos tecnologics industrials

3.1. Materies primeres

3.2. Energies, aigua i residus

3.3. Técniques de transformacié

3.4. Emmagatzematge, transport, distribucio
3.5. Guia per a I'analisi de processos tecnologics
4. Comercialitzacio

4.1. L’'empresa virtual

Activitats:

e Selecci¢ i estudi d’un producte industrial (matéries primeres,

procés de fabricacio, residus, emmagatzematge, transport i
comercialitzacié). Presentacié oralment i amb suport digital.

e Seleccio i analisi dels elements principals que integra d’'un
web de venda per Internet o una altra empresa virtual.
Explicacio a la resta del grup-classe (treball per parelles)

e Visita al centre de recerca de generes de punt (Canet de
Mar) i dossier de la visita.

e Llegir un text tecnologic i resoldre les preguntes de
comprensiod lectora i reflexié.

CC17. Objectes
tecnologics de la vida
quotidiana.

CC21. Sistemes
tecnologics industrials.
Maquines simples i
complexes.

CC23. Processos
industrials. Mesures
industrials per la
sostenibilitat i
contaminants industrials.

CC25. Aparells i sistemes

d’'informacio i comunicacio.

Ambit digital

CCD1. Funcionalitats basiques dels dispositius.
CCD2. Tipus de connexions entre aparells.
CCD5. Seguretat informatica.

CCD?9. Eines d’edicioé de documents de text,
presentacions multimedia i processament de
dades numériques.

CCD14. Selecci6 de la informacio

CCD19. Dossiers personals d’aprenentatge
(portafolis digital).

CCD24. Aprenentatge permanent: entorns virtuals
d’aprenentatge, recursos per a 'aprenentatge
formal i no formal a la xarxa.

Competéncia 8. Analitzar sistemes
tecnologics d’abast industrial,
avaluar-ne els avantatges personals i
socials, aixi com I'impacte en la
salubritat i el medi ambient.

Competéncia 11. Adoptar mesures
amb criteris cientifics que evitin o
minimitzin els impactes mediambientals
derivats de la intervencié humana.

Ambit digital

Competéncia 1. Seleccionar, configurar i
programar dispositius digitals segons les
tasques a realitzar.

Competéncia 2. Utilitzar les aplicacions d’edicio
de textos, presentacions multimédia i tractament
de dades numériques per a la produccié de
documents digitals.

Competéncia 4. Cercar, contrastar i seleccionar
informacié digital adequada per al treball a
realitzar, tot considerant diverses fonts i mitjans
digitals.

Competéncia 5. Construir nou coneixement
personal mitjangant estrategies de tractament de
la informacié amb el suport d’aplicacions digitals.
Competéncia 6. Organitzar i utilitzar un entorn
personal de treball i aprenentatge amb eines
digitals per desenvolupar-se en la societat del
coneixement.

Competéncia 7. Participar en entorns de
comunicacié interpersonal i publicacions virtuals
per compartir informacio.

RECURSOS

INSTRUMENTS
D’AVALUACIO

CRITERIS D’AVALUACIO

DISTRIBUCIO DE L’ALUMNAT A L’AULA

= Lectura d’ambit tecnologic i questionari.
= Dossier visita centre de recerca generes de punt.
= Gui6 treball producte industrial.

= Guié treball analisi Weeb de venda per Internet o altres
empreses virtuals

= Treball producte
industrial.Power Point

= Treball analisi weeb
empresa de venda per
Internet.

= Questionari lectura.

consumidor.

= Reconéixer els diferents processos, técniques i transformacions industrials aplicades a les
mateéries primeres fins a convertir-se en productes elaborats i posats a I'abast del

= Analitzar el procés industrial d’'un producte caracteristic de la zona.

= Comprendre el funcionament de les empreses virtuals i el seu model de negoci.
= Valorar la necessitat d’'una compra i un consum responsable dels productes.

= Seleccionar, gestionar i tractar la informacié d’Internet de forma correcta.

= Comunicar els projectes realitzats utilitzant mitjans orals i digitals, emprant el llenguatge
tecnologic adient, i incloent diferents elements visuals (taules, grafics, imatges).

= Accedir, realitzar i enregistrar correctament les activitats del llibre digital.

Aula ordinaria: La ratio d’alumnes per classe no
supera els 25. Seuen per parelles.

Aula d’informatica: el grup-classe es desdobla i
la ratio maxima és de 12-13 alumnes. Els
alumnes disposen d’un ordinador per cadascu.

TEMPORITZACIO 7 h

Elaborat per: Maribel Bestué Bestué (Cap Dep Tecnologia)

12




TECNOLOGIA 2n ESO

UNITAT 6: Fabricacié digital

Curs 2020-21

CONTINGUTS ESPECIFICS. Processos i transformacions tecnoldgiques de la vida quotidiana. Obtencié de matéries primeres. Transformaci6 industrial en productes elaborats. Técniques utilitzades en el procés de transformacio.

La fabricaci¢ digital.

SEQUENCIA DIDACTICA CONTINGUTS

CONTINGUTS CLAU

COMPETENCIES BASIQUES

Continguts clau de I'ambit

Continguts clau transversals

Competéncies basiques de I'ambit

Competéncies basiques transversals

1. La Fabricacioé digital

1.1. Caracteristiques de la fabricacio digital

1.2. Tecnologies de la fabricaci¢ digital

1.2.1. Processos de deformacid

1.2.2. Processos subtractius. Tall 2D.

1.2.3. Processos subtractius. Desbast 3D.

1.2.4. Processos additius

2. La impressié en 3 dimensions

2.1. Tecnologia per addicié

2.1.1. Impressio per deposicio

2.1.2. Impressié per compactacio

2.1.3. L'estereolitografia (SLA).

3. Modelat 3D

3.1. DAO en 3D

3.2. Criteris de disseny

3.3. Eixos i coordenades

3.4. Entorn de treball

3.5. Eines de disseny

3.6. Procés d’'impressio

Activi .

e Resolucié de preguntes test del llibre digital i
enregistrament virtual.

e Elaboracio del projecte de disseny i impressié d’una peca
de plastic per fer un clauer. Treball per parelles.
Elaboracié de la memoria técnica del projecte.
Presentacio en suport digital i oralment.

CC17. Objectes tecnologics de la
vida quotidiana.

CC 19. Manteniment tecnologic.
Seguretat, eficiéncia i sostenibilitat.

CC21. Sistemes tecnologics
industrials. Maquines simples i
complexes.

CC 24. Disseny i construccio
d’objectes tecnologics.

CC25. Aparells i sistemes
d’informacié i comunicacio.

Ambit digital
CCD1. Funcionalitats basiques dels
dispositius.

CCD2. Tipus de connexions entre
aparells.

CCD5. Seguretat informatica.
CCD6. Robotica i programacio.

CCD13. Fonts d’'informacié digital:
selecci6 i valoracio.

CCD15. Etica i legalitat en I'Gis de
programes.

CCD19. Dossiers personals
d’aprenentatge (portafolis digital).

CCD24. Aprenentatge permanent:
entorns virtuals d’aprenentatge,
recursos per a I'aprenentatge formal i
no formal a la xarxa.

Competéncia 7. Utilitzar objectes
tecnologics de la vida quotidiana amb el
coneixement basic del seu funcionament,
manteniment i accions a fer per minimitzar
els riscos en la manipulacio i en 'impacte
mediambiental.

Competéncia 8. Analitzar sistemes
tecnologics d’abast industrial, avaluar-ne
els avantatges personals i socials, aixi com
'impacte en la salubritat i el medi ambient.

Competéncia 9. Dissenyar i construir
objectes tecnologics senzills que resolguin
un problema i avaluar-ne la idoneitat del
resultat.

Competéncia 11. Adoptar mesures amb
criteris cientifics que evitin o minimitzin els
impactes mediambientals derivats de la
intervencié humana.

Ambit digital

Competéncia 1. Seleccionar, configurar i
programar dispositius digitals segons les
tasques a realitzar.

Competéncia 3. Utilitzar les aplicacions
basiques d’edici6 d’imatge fixa, so i imatge en
moviment per a produccions de documents
digitals.

Competéncia 4. Cercar, contrastar i
seleccionar informacié digital adequada per al
treball a realitzar, tot considerant diverses fonts
i mitjans digitals.

Competéncia 5. Construir nou coneixement
personal mitjiangant estratégies de tractament
de la informacié amb el suport d’aplicacions
digitals.

Competéncia 6. Organitzar i utilitzar un entorn
personal de treball i aprenentatge amb eines
digitals per desenvolupar-se en la societat del
coneixement.

Competéncia 7. Participar en entorns de
comunicacio interpersonal i publicacions
virtuals per compartir informacio.
Competéncia 8. Realitzar activitats en grup tot
utilitzant eines i entorns virtuals de treball
col-laboratius.

RECURSOS

INSTRUMENTS D’AVALUACIO

CRITERIS D’AVALUACIO

DISTRIBUCIO DE L’ALUMNAT A L’AULA

= Preguntes de test del llibre digital.

= Pautes i condicions sobre el disseny de la pega per fer-la
amb impressora 3D.

= Guié memoria tecnica explicativa del procés per obtenir
un clauer de plastic imprés en 3D.

= Material i eines necessaries per al projecte.
= Ordinadors i programes adients.
= Impresora 3D.

= Questionaris digitals.

= Taula d’observaci6 i valoracié
de les activitats I'aula
d’informatica.

= Memoria técnica del projecte.

= Prototip imprés en 3D.

= Presentacié oral amb suport
digital de tot el projecte i
prototip.

= Reconéixer els diferents processos, técniques i transformacions industrials
aplicades a les matéries primeres fins a convertir-se en productes elaborats i

posats a I'abast del consumidor.

= Analitzar els processos de fabricacié relacionats amb I'aplicacié de tecnologies
digitals, especificament amb la impressié en 3D.

= Valorar la necessitat d’'una compra i un consum responsable dels productes.

= Seleccionar, gestionar i tractar la informacié d’Internet de forma correcta.

= Comunicar els projectes realitzats utilitzant mitjans orals i digitals, emprant el
llenguatge tecnologic adient, i incloent diferents elements visuals (taules, grafics,

imatges).

= Accedir, realitzar i enregistrar correctament les activitats del llibre digital.

Aula ordinaria: La ratio d’alumnes per classe
no supera els 25. Seuen per parelles.

Aula d’informatica: el grup-classe es
desdobla i la ratio maxima és de 12-13
alumnes. Els alumnes disposen d’un ordinador
per cadascu.

TEMPORITZACIO 6 h

Elaborat per: Maribel Bestué Bestué (Cap Dep Tecnologia)
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TECNOLOGIA 2n ESO

UNITAT 7: Introduccié a la programacioé

Curs 2020-21

CONTINGUTS ESPECIFICS. Llenguatges de programacié. Analisi de problemes mitjangant algorismes. Concepte de programa informatic. Els llenguatges de programacié i els seus tipus. Estructura d’un programa. El flux de
programa. Disseny i realitzacié de programes simples amb llenguatges visuals.

SEQUENCIA DIDACTICA CONTINGUTS

CONTINGUTS CLAU

COMPETENCIES BASIQUES

Continguts clau de I'ambit

Continguts clau transversals

Competéncies basiques de
I'ambit

Competéncies basiques transversals

Algorisme i programa

Analisi de problemes mitjangant
Algorismes

Els llenguatges de programacié
Estructura d’un programa

Introduccié a la programacié amb Scratch
Disseny i elaboraci6 de programes senzills

Nogahowh=

Activitats:
e Resolucié de preguntes test del llibre digital i
enregistrament virtual.

e Introduccioé a la programacié amb Scratch.
Practiques basiques.

e Treball dissenyar amb Scratch una animacié i un joc
interactiu (per parelles).

e Presentar les creacions a la resta de la classe.

CC24. Disseny i construccio
d’objectes tecnologics.

CC25. Aparells i sistemes
d’informacié i comunicacio.

Ambit digital

CCD1. Funcionalitats basiques dels dispositius.
CCD10. Llenguatge audiovisual: imatge fixa, so
i video.

CCD13. Fonts d’informacié digital: seleccio i
valoracio.

CCD14. Seleccio, catalogacio,
emmagatzematge i comparticié de la
informacio.

CCD16. Tractament de la informacié

CCD20. Sistemes de comunicacio

CCD24. Aprenentatge permanent: entorns
virtuals d’aprenentatge, recursos per a
I'aprenentatge formal i no formal a la xarxa.
CCD28. Identitat digital.

Competéncia 7. Utilitzar
objectes tecnoldgics de la vida
quotidiana amb el coneixement
basic del seu funcionament,
manteniment i accions a fer per
minimitzar els riscos en la
manipulacio i en I'impacte
mediambiental.

Competéncia 8. Analitzar
sistemes tecnologics d’abast
industrial, avaluar-ne els
avantatges personals i socials,
aixi com I'impacte en la
salubritat i el medi ambient.

Ambit digital

Competencia 1. Seleccionar, configurar i programar
dispositius digitals segons les tasques a realitzar.
Competéncia 3. Utilitzar les aplicacions basiques d’edicio
d’imatge fixa, so i imatge en moviment per a produccions
de documents digitals.

Competencia 4. Cercar, contrastar i seleccionar
informacid digital adequada per al treball a realitzar, tot
considerant diverses fonts i mitjans digitals.
Competéncia 5. Construir nou coneixement personal
mitjangant estrategies de tractament de la informacié amb
el suport d’aplicacions digitals.

Competéncia 6. Organitzar i utilitzar un entorn personal
de treball i aprenentatge amb eines digitals per
desenvolupar-se en la societat del coneixement.
Competéncia 7. Participar en entorns de comunicacid
interpersonal i publicacions virtuals per compartir
informacié.

Competéncia 8. Realitzar activitats en grup tot utilitzant
eines i entorns virtuals de treball col-laboratius.

RECURSOS

INSTRUMENTS
D’AVALUACIO

CRITERIS D’AVALUACIO

DISTRIBUCIO DE L’ALUMNAT A L’AULA

= Preguntes de test del llibre digital.
= Guid practiques Scratch.

= Guié treball dissenyar amb Scratch.
= Ordinadors i programa.

= Examen unitat 7
= Questionaris digitals.
= Practiques Scratch.

= Presentar Animacié/Joc
interactiu.

= Diferenciar entre algorisme i programa.

= Resoldre problemes simples mitjangant algorismes.

= Fer anar programes que usen llenguatges de programacié amb interficies
grafiques. Reconéixer les estructures basiques de programacio i desenvolupar

alguns exemples.

= Dissenyar programes senzills que incorporin estructures basiques de
programacio. Aplicar el concepte de variable per millorar o modificar un

programa.

= Accedir, realitzar i enregistrar correctament les activitats del llibre digital.

Aula ordinaria: La ratio d’alumnes per classe no supera
els 25. Seuen per parelles.

Aula d’informatica: el grup-classe es desdobla i la ratio
maxima és de 12-13 alumnes. Els alumnes disposen d’'un
ordinador per cadascu.

TEMPORITZACIO 7 h

Elaborat per: Maribel Bestué Bestué (Cap Dep Tecnologia)
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TECNOLOGIA 2n ESO

UNITAT 8: Dibuix técnic

Curs 2020-21

CONTINGUTS ESPECIFICS. ELprocés tecnologic. Redaccio estructurada de la memoéria técnica del procés mitjangant eines digitals emprant el llenguatge tecnoldgic adequat i incloent-hi taules, grafics i altres elements visuals.
Representacions en sistema diédric dels planols. Comunicacioé del projecte i del procés emprant mitjans digitals.

SEQUENCIA DIDACTICA CONTINGUTS

CONTINGUTS CLAU

COMPETENCIES BASIQUES

Continguts clau de I'ambit

Continguts clau transversals

Competéncies basiques de I’ambit

Competéncies basiques transversals

1. El dibuix técnic assistit per ordinador.
2. L’entorn de treball CAD.

2.1. El sistema de coordenades

2.2. Les entitats.

2.3. Les capes.

2.4. ’acotament.

2.5. Visualitzacio i impressioé.

Activitats:

e Dibuixos d'introduccié al QCAD.

e Planols del projecte d'il-luminacié d’un habitatge. (A ma
i a digital)

e Planol de 'annex del projecte d’il-luminacié
incorporacié d’'una dinamo (A ma i digital)

e Planol del projecte disseny d’un petit objecte (clauer,
penjoll, o anell) per imprimir en 3D. Dibuix de les 3
vistes a escala i acotat. (A ma i digital)

e DAO en 3D del projectes de disseny d’un petit objecte.
Per parelles.

CC17. Objectes tecnologics de la vida
quotidiana.

CC24. Disseny i construccio
d’objectes tecnologics.

CC25. Aparells i sistemes d’informacio
i comunicacio.

Ambit digital
CCD1. Funcionalitats basiques dels
dispositius.

CCD10. Llenguatge audiovisual: imatge
fixa, so i video.

CCD13. Fonts d’'informacié digital: selecci6 i
valoraci6.

CCD15. Etica i legalitat en I'is de
programes.

CCD16. Tractament de la informacio

CCD24. Aprenentatge permanent: entorns
virtuals d’aprenentatge, recursos per a
I'aprenentatge formal i no formal a la xarxa.

Competeéncia 7. Utilitzar objectes
tecnolodgics de la vida quotidiana amb
el coneixement basic del seu
funcionament, manteniment i accions a
fer per minimitzar els riscos en la
manipulacié i en 'impacte
mediambiental.

Competeéncia 9. Dissenyar i construir
objectes tecnologics senzills que
resolguin un problema i avaluar-ne la
idoneitat del resultat.

Ambit digital

Competencia 1. Seleccionar, configurar i
programar dispositius digitals segons les
tasques a realitzar.

Competéncia 4. Cercar, contrastar i
seleccionar informacio digital adequada per al
treball a realitzar, tot considerant diverses fonts
i mitjans digitals.

Competéncia 5. Construir nou coneixement
personal mitjangant estratégies de tractament
de la informacié amb el suport d’aplicacions
digitals.

Competéncia 6. Organitzar i utilitzar un entorn
personal de treball i aprenentatge amb eines
digitals per desenvolupar-se en la societat del
coneixement.

RECURSOS

INSTRUMENTS D’AVALUACIO

CRITERIS D’AVALUACIO

DISTRIBUCIO DE L’ALUMNAT A L’AULA

= Guié dibuixos introduccio al QCAD.

= Guions dels diferents planols de disseny encarregats.
Programa QCAD.
Us de Google Drive per a 'emmagatzematge de dades.

= Practiques QCAD.

= Planols del projecte il-luminacio.

= Planols annex del projecte
il-luminacio.

= Dibuix 3 vistes petit objecte per
imprimir en 3D.

= DAO en 3D petit objecte.

= Taula d’'observacié i valoracié de
les activitats a I'aula d’informatica.

= Representar objectes en sistema diédric i acotar-los seguint les normes

estandarditzades.

= Comunicar els projectes realitzats utilitzant mitjans digitals, emprant el llenguatge

tecnologic adequat.

= Seleccionar, gestionar i tractar la informacié d’Internet de forma correcta per tal de

generar nou coneixement.

Aula ordinaria: La ratio d’alumnes per classe
no supera els 25. Seuen per parelles.

Aula d’informatica: el grup-classe es
desdobla i la ratio maxima és de 12-13
alumnes. Els alumnes disposen d’un ordinador
per cadascu.

TEMPORITZACIO 8 h

Elaborat per: Maribel Bestué Bestué (Cap Dep Tecnologia)
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TECNOLOGIA 2n ESO

UNITAT 9: Projectes tecnologics

Curs 2020-21

CONTINGUTS ESPECIFICS. El procés tecnolégic, Planificacié de 'execucié del producte tecnoldgic. Construccié de productes tecnoldgics que incloguin diferents materials, eines i técniques. Redaccié estructurada de la memoaria técnica
del procés mitjangant eines digitals emprant el llenguatge tecnologic adequat i incloent-hi taules, grafics i altres elements visuals. Representacions en sistema diedric dels planols. Comunicacié del projecte i del procés emprant mitjans

digitals.

SEQUENCIA DIDACTICA CONTINGUTS

CONTINGUTS CLAU

COMPETENCIES BASIQUES

Continguts clau de I'ambit

Continguts clau transversals

Competéncies basiques de 'ambit

Competéncies basiques transversals

1. Proposta i desenvolupament d’un projecte d’il-luminacié

que inclogui commutats
1.1.  Definici¢ de la necessitat
1.2.  Condicions que ha de tenir
1.3.  Criteris de sostenibilitat
1.4.  Investigacio i recerca d’'informacio
1.5. Possibles solucions alternatives
1.6.  Selecci6 de la millor solucié i disseny definitiu
1.7.  Elaboracié de la memoria del projecte.

1.8.  El procés de construccié. Reportatge fotografic.

1.9. Presentacio de resultats del projecte.

2. Seleccid, incorporacié i avaluacié d’una dinamo al
projecte anterior.

2.1.  Estalvi energétic i economic.
2.2. Elaboraci6 de la memoria del projecte.

2.3. El procés de construccié. Reportatge fotografic.

2.4. Presentacio de resultats del projecte.

3. Disseny i construccié d’un petit objecte (clauer, penjoll,

anell) amb impressié 3D. (Per parelles)
3.1. Elaboraci6 de la memoria del projecte.

3.2.  El procés de construccié. Reportatge fotografic.

3.3.  Presentacit de resultats del projecte.

CC17. Objectes tecnologics
de la vida quotidiana.

CC19. Manteniment
tecnologic. Seguretat,
eficiéncia i sostenibilitat.

CC20. Objectes tecnologics
de base mecanica, electrica,
electronica i pneumatica.

CC24. Disseny i construccio
d’objectes tecnologics.

CC25. Aparells i sistemes
d’'informacio i comunicacio.

CC27. Impactes
mediambientals de I'activitat
humana. Recursos naturals.

Ambit digital

CCD1. Funcionalitats basiques
dels dispositius.

CCD9. Eines d’edici6 de
documents de text, presentacions
multimédia i processament de
dades numériques.

CCD13. Fonts d’informacio digital:

seleccio i valoracio.
CCD16. Tractament de la
informacio

CCD22. Entorns de treball i
aprenentatge col-laboratiu.

CCD24. Aprenentatge permanent:

entorns virtuals d’aprenentatge,
recursos per a I'aprenentatge
formal i no formal a la xarxa.

Competéncia 7. Utilitzar objectes
tecnolodgics de la vida quotidiana amb el
coneixement basic del seu funcionament,
manteniment i accions a fer per minimitzar
els riscos en la manipulacio i en 'impacte
mediambiental.

Competéncia 8. Analitzar sistemes
tecnologics d’abast industrial, avaluar-ne
els avantatges personals i socials, aixi
com l'impacte en la salubritat i el medi
ambient.

Competéncia 9. Dissenyar i construir
objectes tecnologics senzills que resolguin
un problema i avaluar-ne la idoneitat del
resultat.

Competéncia 11. Adoptar mesures amb
criteris cientifics que evitin o minimitzin els
impactes mediambientals derivats de la
intervencié humana.

Ambit digital

Competéncia 1. Seleccionar, configurar i programar
dispositius digitals segons les tasques a realitzar.
Competéncia 4. Cercar, contrastar i seleccionar
informacio digital adequada per al treball a realitzar, tot
considerant diverses fonts i mitjans digitals.
Competéncia 5. Construir nou coneixement personal
mitjancant estrateégies de tractament de la informacié
amb el suport d’aplicacions digitals.

Competéncia 6. Organitzar i utilitzar un entorn personal
de treball i aprenentatge amb eines digitals per
desenvolupar-se en la societat del coneixement.
Competéncia 8. Realitzar activitats en grup tot utilitzant
eines i entorns virtuals de treball col-laboratius.

RECURSOS

INSTRUMENTS
D’AVALUACIO

CRITERIS D’AVALUACIO

DISTRIBUCIO DE L’ALUMNAT A L’AULA

= Guions dels diferents projectes encarregats.

= Guio, pautes per als dibuixos de disseny dels projectes.

= Google Docs per la redaccié de la memoria técnica.

= Programa QCAD per als dibuixos.

« Us de Google Drive per a 'emmagatzematge de dades.
Materials i eines per a la construccié dels projectes.
Projector de pissarra per a I'exposicié dels projectes.

Per als projectes 1, 21 3:

= Objecte-solucié obtingut.

= Reportatge fotografic de la
fase de construcciod.

= Memoria del projecte.

= Presentacié oral amb
suport digital.

= Taula d’observacio i
valoracio de les activitats al
taller.

= Comunicar els projectes realitzats utilitzant mitjans digitals, emprant el
llenguatge tecnologic adient, incloent diferents elements visuals (taules,

grafics, imatges).

= Representar objectes en sistema diédric i acotar-los seguint les normes

estandarditzades.

= Integrar circuits de baixa tensio a objectes de construccié propia.
= Valorar la necessitat d’'un consum raonat d’energia a la vida quotidiana i la
utilitzacié d’estratégies adients per aconseguir-ho.

Aula ordinaria: La ratio d’alumnes per classe no supera
els 25. Seuen per parelles.

Aula d’informatica: el grup-classe es desdobla i la ratio
maxima és de 12-13 alumnes. Els alumnes disposen
d’un ordinador per cadascu.

Taller de Tecnologia: el grup-classe es desdobla i la
ratio maxima és de 12-13 alumnes. Seuen en taules de 2
alumnes o en files de 4 alumnes, situades al davant de la
pissarra. Activitats brutes, de tall, perforacio, picar
fort es fan al darrera, en taules especifiques.

TEMPORITZACIO 10 h (+ 4h comptabilitzades en “La fabricacio digital”)

Elaborat per: Maribel Bestué Bestué (Cap Dep Tecnologia)
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AMBIT DIGITAL

CONTINGUTS CLAU AMBIT DIGITAL | ELS ALTRES AMBITS CURRICULARS

6ja

| en aquesta formaci

és essencia

I llarg de tots els cursos de 'ESO, tot i aixi 'area de Tecnologia

eriesia

dir, es treballa des de totes les mat

bit transversal, és a
que alguns dels continguts els té assignats dins del seu propi curriculum.

es un am

L’ambit digital

Continguts clau

Lingliistic

Matematic

Cientifico

Social

Artistic

Educacié fisica

Culturai valors

1. Funcionalitats basigues dels dispositius.

2. Tipus de connexions entre aparells.

3. Emmagatzematge de dades i copies de seguretat.

4. Conceptes basics del sistema operatiu.

5. Seguretat informatica.

6. Robotica i programacio.

n

7- Realitat virtual i augmentada.

8. Sistemes de projeccid.

g. Eines d'edicid de documents de text, presentacions i dades numériques.

10. Llenguatge audiovisual: imatge fixa, so i video.

1. Funcionalitats dels navegadors.

12. Cercadors: tipus de cerca i planificacio.

13. Fonts d'informacié digital: seleccid i valoracid.

N|m o NN

14. Seleccio, catalegacid, emmagatzematge i comparticio de la informacié.

NN @ m@| @M

AN |® | m@|m N

15. Etica i legalitat en I'is de programes, comunicacions, etc.

16. Tractament de la informacio.

17. Construccid de coneixement: técniques i instruments.

18. Entorn personal d'aprenentatge (EPA).

19. Dossiers personals a_mu1m:m_.....m”mm (portafolis dig tal).

20. Sistemes de comunicacio.

21. Normes de cortesia a la xarxa.

22. Entorns de treball i aprenentatge col-laboratiu.

23. Ciutadania n__m_..m___ tramits, gestio, lleure i cultura.

24. Aprenentatge permanent.

25. Ergonomia: salut fisica i psiquica.

26. Entorns virtuals segurs.

(0|00 AIAN DDA NA@ AN

E|E|IOF|IO0 @000 N

=00 r(onnn|nenn(e @00 N

AN m|nn(0n

Al IAIA|dAI@IAIA A @A DR E @M

27. Sostenibilitat.

28. |dentitat digital.

D|IA|= A (A>le|A|A0n

win|=|>|n|®|n|=|nlnfololn|eaja|eo|n|n|n|n|o|n00|0|0)] ecnologic

ANz 00000 0(@(A| @ @ @A

(gl

H Coneixement implicit ﬂ Aprenentatge per I's

[€] Estudiids
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1. Funcionalitats basiques dels dispositius.

2. Tipus de connexions entre aparells.

3. Emmagatzematge de dades i copies de seguretat.

4- Conceptes basics del sistema operatiu.
5

. Seguretat informatica.

6. Robbtica i programacid.

7. Realitat virtual i augmentada.

8. Sistemes de projeccio.

g. Eines d'edicié de documents de text, presentacions
multimédia i processament de dades numerigues.

10. Llenguatge audiovisual: imatge fixa, so i video.

. Funcionalitats dels navegadors.

12. Cercadors: tipus de cerca i planificacié.

13. Fonts d'informacid digital: seleccié i valoracié.

14. Seleccid, catalogacis, emmagatzematge i comparticia
de la informacio.

15. Etica legalitat en I's i instal-lacid de programes,
comunicacions i publicacions, i en la utilitzacid de la
informacic.

16. Tractarment de la informacia.

17. Construccid de coneixement: técniques i instruments.

18. Entorn personal d'aprenentatge (EPA).

19. Dossiers personals ﬁ__muﬂmgm_..ﬁmﬁmm ___uonﬂ.o sdi

20, Sistemes de comunicacio.

21. Normes de cortesia a la xamna.

22, Entorns de treball i aprenentatge col-laberatiu.

23. Ciutadania digital: tramits, gestio, lleure i cultura.

24. Aprenentatge permanent: entorns vir
d"aprenentatge, recursos per a "aprenent
i no formal a laxarxa...

tge formal

25. Ergonomia: salut fisica i psiquica.

26. Entorns virtuals segurs.

27. Sostenibilitat: consum d'energia, despesa d'impressig,
mesures d'estalvi, substitucié de dispositius, etc.

28. |dentitat digital: visib
privacitat pablica i aliena.

at, reputacid, gestid de la
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COMPETENCIES BASIQUES | DIMENSIONS AMBIT DIGITAL

kA Instruments i aplicacions vl

Competéncia 1. Seleccionar, configurar i programar dispositius digi-
tals segons les tasques a realitzar.

Competéncia 2. Utilitzar les aplicacions d'edicid de textos, presen-
tacions multimédia i tractament de dades numérigues per a |a pro-
duccid de documents digitals.

Competéncia 3. Utilitzar les aplicacions basiques d'edicid d'imatge
fixa, so i imatge en moviment per a produccions de documents

Competéncia 4. Cercar, contrastar i seleccionar informacid digital
adequada per al treball a realitzar, tot considerant diverses fonts i
ans digitals.

Tractament de la informacié
i organitzacié dels entorns

de treball i aprenentatge

Competéncia 5. Construir nou coneixement personal mitjangant
estratégies de tractament de fa informacié amb el suport d'aplicacions
digitals.

Competéncia 6. Orga tzar un entorn personal de treball
i aprenentatge amb eines digitals per desenvolupar-se en la sacie-
tat del coneixement.

Competéncia 7. Participar en entorns de comunicacio interpersonal

ot i publicacions virtuals per compartir informacic.
interpersonal
i col-laboracié Competéncia 8. Realitzar activitats en grup tot utilitzant eines i
entorns virtuals de treball col-laboratiu.
Ciutadania, habits, Competéncia 10. Fomentar habits d'Gs saludable de les TIC vincu-

civisme i identitat digital

lats a I'ergonomia per a la prevencid de riscos.

Competéncia 11. Actuar de forma critica i responsable en I'Gs de les
TIC, tot considerant aspectes étics, legals, de seguretat, de soste-
nibilitat i d'identitat digi
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COMPETENCIES BASIQUES DIGITALS | GRADACIO

COMPETENCIES

NIVELL 1

NIVELL 2

NIVELL 3

Dimensié instruments

i aplicacions

Competéncia 1. Seleccionar, configurar i programar
dispositius digitals segons les tasques a realitzar.

Seleccionar els dispositius digitals i utilitzar les seves
funcionalitats basiques segons la tasca a realitzar.

Seleccionar i configurar els dispositius digitals i
utilitzar-ne les funcionalitats basiques.

Seleccionar, configurar i programar entorns digitals
de treball tot considerant aspectes
d’interconnectivitat i seguretat.

Competéncia 2. Utilitzar les aplicacions d’edicié de textos,
presentacions multimedia i tractament de dades numeriques
per a la produccié de documents.

Elaborar documents fent Us de les funcions més
basiques d’edicié de text, presentacions multimédia,
tractament de dades numériques i representacions
grafiques.

Elaborar documents fent Us de les funcions estandards
d’edici6 de text, presentacions multimédia, tractament
de dades numériques i representacions grafiques.

Elaborar documents complexos, tot utilitzant les
funcions estandards i altres segons les necessitats.

Competéncia 3. Utilitzar les aplicacions basiques d’edicié
d’imatge fixa, so i imatge en moviment per a produccions de
documents digitals.

Realitzar produccions multimédia senzilles a partir de
materials propis o aliens, tot aplicant-hi funcions
basiques dels programes edicié.

Realitzar produccions a partir de materials propis o
aliens, tot aplicant-hi les funcions basiques dels
programes edicio.

Realitzar produccions multimédia a partir de
materials propis o aliens, que combinin elements
audiovisuals diversos, tot aplicant-hi les funcions
estandards dels programes edicié.

Dimensié tractament de la informacio i organitzac

i6 dels entorns de treball i aprenentatge

Competéncia 4. Cercar, contrastar i seleccionar informacié
digital adequada per al treball a realitzar, tot considerant
diverses fonts i mitjans digitals.

Realitzar cerques basiques i seleccionar informacio
rellevant considerant diverses fonts.

Realitzar cerques avangades, valorar criticament la
informacié obtinguda per diverses fonts i seleccionar-la
de manera adequada.

Realitzar cerques avangades i dinamiques en
diversos contextos, valorar criticament la informacio
obtinguda per diverses fonts seleccionar-la de
manera adequada.

Competéncia 5. Construir nou coneixement personal
mitjiangant estrategies de tractament de la informacié amb el
suport d’aplicacions digitals.

Organitzar i construir nou coneixement tot utilitzant
instruments digitals generics.

Organitzar i construir nou coneixement tot utilitzant
instruments digitals especifics, mitjangant les seves
opcions basiques.

Organitzar i construir nou coneixement combinant
diversos instruments digitals i emprant les opcions
basiques d’instruments especifics.

Competéncia 6. Organitzar i utilitzar un entorn personal de
treball i aprenentatge amb eines digitals per
desenvolupar-se en la societat del coneixement.

Organitzar i usar, de manera pautada, un entorn
personal d’aprenentatge, que inclogui el dossier
personal d’aprenentatge, utilitzant aplicacions basiques
de cerca i creacio, i de comunicacio.

Organitzar i usar, de manera autbnoma, un entorn
personal d’aprenentatge, que inclogui el dossier
personal d’aprenentatge, utilitzant aplicacions basiques
de cerca i creacio i, amb I'ajut d’un tutorial, realitzar
sistemes d’intercanvi de comunicacié.

Organitzar, usar i configurar, de manera autbnoma
amb criteri propi, un entorn personal d’aprenentatge,
que inclogui el dossier personal d’aprenentatge,
utilitzant aplicacions avangades de cerca, i
aplicacions estandards de creacid i de sistemes
d’intercanvi de comunicacid.

Competéncia 7. Participar en entorns de comunicacié

interpersonal i publicacions virtuals per compartir informacio.

Comunicar-se i publicar a través dels sistemes digitals
de comunicacié més habituals.

Gestionar sistemes comunicatius interpersonals per
comunicar-se i publicar-hi amb criteris d’adequacio.

Organitzar i gestionar sistemes comunicatius
interpersonals per comunicar-se i publicar-hi amb
criteris d’adequacio.

Competéncia 8. Realitzar activitats en grup tot utilitzant
eines i entorns virtuals de treball col-laboratius.

Participar en activitats col-laboratives en entorns virtuals
usant les seves funcionalitats elementals.

Participar i desenvolupar activitats col-laboratives tot
seleccionant les eines basiques més convenients en
cada cas.

Participar, desenvolupar, organitzar i gestionar un
entorn de treball col-laboratiu, i realitzar-hi activitats
col-laboratives.

Dimensié ciutadania, habits, civisme i identitat digital

Competéncia 9. Realitzar accions de ciutadania i de
desenvolupament personal, tot utilitzant els recursos digitals
propis de la societat actual.

Realitzar accions de gesti¢ digital fent Us de portals de
navegacio lineal on es demanen accions simples, fer
seguiment de la informacié de forma directa i tenir cura
dels temes relatius a la identitat digital.

Realitzar accions de gesti¢ digital fent Us de portals de
navegacié encadenada a partir d’accions simples, fer
seguiment automatic de la informacid i tenir cura dels
temes relatius a la identitat digital.

Realitzar tot tipus d’actuacions de gesti¢ digital i
utilitzar la diversitat de serveis d’Internet per
automatitzar la gestio i fer el seguiment de la
informacio.

Competéncia 10. Fomentar habits d’us saludable de les TIC vinculats a I'ergonomia per a la prevencié de riscos.

Competéncia 11. Actuar de forma critica i responsable en I'is de les TIC, tot considerant aspectes étics, legals, de seguretat, de sostenibilitat i d’identitat digital.

Elaborat per: Maribel Bestué Bestué (Cap Dep Tecnologia)
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TECNOLOGIA 2n ESO. RESUM CONTINGUTS CLAU TRANSVERSALS. AMBIT DIGITAL

Els continguts clau de I'ambit digital permetran que I'alumnat assoleixi les competencies basiques digitals. A continuacié es resumeixen els CC digitals que es treballen en la matéria de
Tecnologia 2n d’ESO.

Continguts clau | Descripcio

CCD1 Funcionalitats basiques dels dispositius.

CCD2 Tipus de connexions entre aparells.

CCD5 Seguretat informatica.

CCD6 Robdtica i programacié.

CCD9 Eines d’edicié de documents de text, presentacions multimedia i processament de dades numeriques.
CCD10 Llenguatge audiovisual: imatge fixa, so i video.

CCD13 Fonts d’informacio6 digital: seleccié i valoracio.

CCD14 Seleccio, catalogacié, emmagatzematge i comparticié de la informacio.

CCD15 Etica i legalitat en I'Gis de programes.

CCD16 Tractament de la informacio.

CCD19 Dossiers personals d’aprenentatge (portafolis digital).

CCD20 Sistemes de comunicacio.

CCD24 Aprenentatge permanent: entorns virtuals d’aprenentatge, recursos per a I'aprenentatge formal i no formal a la xarxa.
CCD28 Identitat digital.
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TECNOLOGIA 2n ESO. RESUM COMPETENCIES BASIQUES TRANSVERSALS. AMBIT DIGITAL

Els continguts clau digitals que es treballen durant el curs comporten les segiients competéncies basiques de I'ambit digital:

Competéncies

Basiques

Descripcio

Competéncia 1

Seleccionar, configurar i programar dispositius digitals segons les tasques a realitzar.

Competéncia 2

Utilitzar les aplicacions d’edicié de textos, presentacions multimédia i tractament de dades numériques per a la produccié de documents digitals.

Competeéncia 3

Utilitzar les aplicacions basiques d’edicié d’'imatge fixa, so i imatge en moviment per a produccions de documents digitals.

Competeéncia 4

Cercar, contrastar i seleccionar informacié digital adequada per al treball a realitzar, tot considerant diverses fonts i mitjans digitals.

Competéncia 5

Construir nou coneixement personal mitjangant estratégies de tractament de la informacié amb el suport d’aplicacions digitals.

Competeéncia 6

Organitzar i utilitzar un entorn personal de treball i aprenentatge amb eines digitals per desenvolupar-se en la societat del coneixement.

Competéncia 7

Participar en entorns de comunicaci6 interpersonal i publicacions virtuals per compartir informacio.

Competéncia 8

Realitzar activitats en grup tot utilitzant eines i entorns virtuals de treball col-laboratiu.

Elaborat per: Maribel Bestué Bestué (Cap Dep Tecnologia)
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AMBIT PERSONAL | SOCIAL

El treball competencial i totes les materies que el despleguen contribueixen a I'assoliment de competéncies transversals en I'ambit personal i social que permeten aprendre a conduir el propi
aprenentatge i ser-ne conscient, adquirint les habilitats, les estratégies i els procediments necessaris. Suposa I'adquisicié d’'un grau suficient de consciencia de les propies capacitats
intel-lectuals, emocionals i fisiques, el desplegament d’actituds i valors personals com la responsabilitat, la perseveranga, I'autoconeixement i la construccié de 'autoestima. Tot plegat, per
ser capag de continuar aprenent de forma cada vegada més eficag i autdbnoma.

També ha de permetre I'adquisicié de la capacitat d’aprendre de les errades propies i alienes, demorar les necessitats de satisfaccié immediata i aprendre a prendre decisions amb un calcul
de riscos adaptat a la realitat. Suposa I'adquisicié6 de competéncies emocionals i I'ajustament de la conducta als requeriments que comporten I'edat i la societat. Aixi mateix, 'alumne ha de
ser capag de reflexionar sobre la incidéncia del génere en la construccié de la seva personalitat i I'eleccié d’'opcions académiques i professionals.

Totes aquestes habilitats personals han de permetre a I'alumne desenvolupar actituds positives, actives i emprenedores en tots els ambits de la seva vida. Aquesta actitud emprenedora es
podra veure reflectida en accions que, d’acord amb la motivacié i I'esfor¢ personal, permetin adquirir compromisos socials, desplegar capacitats creatives, impulsar projectes personals i
col-laboratius que I'ajudin a construir models de vida personal, social i professional satisfactoris.

El treball competencial i els processos d’orientacio associats han de contribuir a la construccié de la identitat personal, social i ciutadana de cada alumne, fomentant els processos de
compromis social i civic per tal de fer possible que en el futur puguin contribuir a la millora social com a ciutadans de ple dret amb responsabilitats compartides.
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+

CONTINGUTS CLAU DE L’AMBIT PERSONAL | SOCIAL | ELS ALTRES AMBITS CURRICULARS

Autoconeixement

1. Capacitats fisiques i sensorials

2. Capacitats cognitives

3. Capacitats emocionals

4. Habits saludables

5. Actitud de superacid persenal

Aprendre a aprendre

6. Habits d'aprenentatge

7. Planificacia dels aprenentatges

8. Organitzacid del coneixement

9. Consolidacid i recuperacid del coneixement

1o, Transferéncia dels aprenentatges

1. Caracteristiques de la societat actual

12. Aprenentatge continuat al llarg de lavida

13. Actituds i habits en la sodietat | en el mén
professicnal

14. Hahilitats i actituds per al treball en grup

15. Dinamiques de cohesid de grup i
collaboratives

16. Eines digitals col-laboratives

Participacié

17. Habilitats i actituds per a la participacic

18. Espais de participacid

19. Recursos i técniques de participacid

2o. Eines digitals de participacié

]

_H_ Contingut d'ds

. Contingut explicit i d'is

{*} Variable, en funcid dels continguts tractats en |2 tasca tutorial i orientadara i en els projectes transversals (Trebal! de
Sintesi, Projecte de Recerca, Servei Comunitari, altres projecies de centre._.)
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Autoconenement

Competénaa 1. Prendre consciéncia d'un mateix i imphcar-se en e
orocés de crexement personal

Aprendre a aprendre

Competéncia 2. Condier | posar en practica estratégies | habits que
ntervenen en el propi aprenentatga

Competéncia 3. Desernvolupar habiitats i actituds que permetin afron-
tar els reptes de I'aprenentatge al larg de |z vida

Participacid

Competénda 4. Participar a faulz, al centre i 2 'entorn de manera re-
flexiva i responsable
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TECNOLOGIA 2n. RESUM CONTINGUTS CLAU (EXPLICITS)TRANSVERSALS. AMBIT PERSONAL | SOCIAL

La matéria Optativa de Tecnologia de 2n I’'ESO, a través de les 9 unitats didactiques que integren el curs, treballa tots els continguts claus explicits de 'ambit personal i social que li
corresponen, que son els seguents:

Continguts clau | Descripcid
CCPS 2 Capacitats cognitives. (En totes les unitats)
CCPS 4 Habits saludables. (En les unitats de “El circuit eléctric” , “Produccié d’energia eléctrica” i "Els projectes tecnologics”)
CCPS 11 Caracteristiques de la societat actual. (En totes les unitats)
CCPS 14 Habilitats i actituds per al treball en grup. (Especialment en el desenvolupament dels projectes i treballs en grup)

Cal comentar que també es treballen per I's la resta de CC de I'ambit personal i social, en tractar-se de continguts de caire transversal.
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TECNOLOGIA 2n ESO. RESUM COMPETENCIES BASIQUES TRANSVERSALS. AMBIT PERSONAL | SOCIAL

La matéria de Tecnologia 2n d’ESO, a través del treball dels continguts claus explicits colabora a I'adquisicié de les competéncies basiques que aquests continguts determinen, que son les

seguents:

Competéncies Basiques

Ambit Personal i Social

Descripcio

Competéncia 1

Prendre consciéncia d’'un mateix i implicar-se en el procés de creixement personal.

Competeéncia 2

Coneixer i posar en practica estrategies i habits que intervenen en el propi aprenentatge.

Competeéncia 3

Desenvolupar habilitats i actituds que permetin afrontar els reptes de I'aprenentatge al llarg de la vida.

Competeéncia 4

Participar a l'aula, al centre i a 'entorn de manera reflexiva i responsable.
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METODOLOGIA GENERAL

El caracter propi de la matéria de Tecnologia comporta un aprenentatge teoric i practic de manera que es pot treballar aplicant a models reals, les parts tematiques de cada tema.

Abans de comengar cada unitat, s’identificaran els coneixements previs dels alumnes respecte aquella tematica. Es dura a terme de manera basicament oral, demanant informacié sobre el
tema. A continuacié es comunicara a I'alumnat quins son els objectius que es pretenen assolir en aquella unitat.

El contingut es comunicara mitjangant una explicacié del professor amb el suport de la pissarra, de la videoprojeccid, o altres eines que el professor cregui adients. L’explicacié anira
acompanyada d’exemplificacio i es demanara la col-laboracié de I'alumnat en la resolucié d’alguns dels exemples per tal de determinar si assoleix un bon nivell de comprensioé del tema. Es
realitzaran exercicis practics combinant les activitats orals, escrites, utilitzant eines TIC o al Taller, segons el que el professor cregui necessari.

El professor de cada nivell decidira si els alumnes utilitzen llibre de text, apunts proporcionats pel professor, i/o informacié digital per tal de treballar els continguts de les diferents unitats
didactiques.

Als alumnes, per a cadascun dels temes, se’ls demanara que realitzin les segiients activitats genériques:
e Recopilar de forma ordenada i completa tota la informacié tramesa pel professor.
e Llegiriinterpretar el material didactic. Aquesta feina s’haura de fer a classe conjuntament amb el professor i els companys i també a casa de forma individual.
e Elaborar les activitats didactiques encarregades pel professor, que permetin assolir els objectius competencials previstos.
e Autoavaluacio, coevaluacio i correccié de les activitat didactiques a I'aula, per tal que I'alumne tingui les activitats resoltes correctament en els seus materials i apunts.
e Identificar i explicar els continguts del tema. Al finalitzar una unitat didactica es fara, com a minim, una prova escrita a fi de poder verificar I'assoliment dels continguts de forma
individual. Pot ser que en alguna unitat didactica, degut a la tipologia del seus continguts, no hi hagi un examen en acabar el tema, en aquest cas I'alumne haura de desenvolupar i

presentar un treball o activitats segons les prescripcions donades pel professor.

De forma continua, el professor realitzara un seguiment de I'activitat de I'alumnat, per valorar el grau d’assoliment de les diferents competéncies treballades per part de 'alumne. D’aquest
seguiment es fara un retorn avaluatiu per tal que I'alumne pugui millorar aquells aspectes que siguin necessaris.

Com activitat de taller a cada curs es construira, com a minim, un projecte tecnologic. En el cas de 'optativa de quart, es disposa d’una hora més per setmana, la qual cosa permet fer més
d'un projecte al llarg del curs. El projecte tecnologic desenvolupa i sintetitza molts dels objectius competencials de I'assignatura de Tecnologia, és per aquest motiu que aquesta activitat
esdevé basica i fonamental dins de cada curs de 1r a 3r d’ESO. El projecte tecnologic esta format per diferents fases que conclouen amb la construccié d’un objecte o maquina realitzant
una serie d’operacions de taller i utilitzant determinats materials i eines. Aquest projecte també inclou una memoria escrita que I'alumne haura de completar, o bé en format paper o utilitzant
un processador de text com pot ser Google Docs.
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D’altra banda, sempre que hi hagi una visita a un museu o alguna instal-lacié hi haura un dossier explicatiu que es donara a cada alumne. Aquest dossier sera comentat a classe i 'alumne
I'haura de portar durant la visita, per tal de solucionar les quiestions plantejades. Aquest dossier sera entregat al professor per ser avaluat posteriorment.

Sempre que sigui possible es treballara amb continguts digitals.

Com la resta de la programacio la metodologia es revisara peridodicament, per tal de millorar-la en tots aquells aspectes en que sigui possible i se’n deixara constancia a les memories del
Departament.

Finalment destacar que al llarg de tot el curs es fara servir una metodologia d’aprenentatge activa basada en I'experimentacid, la practica i la resolucié de problemes... i en la implicacié

dinamica de l'alumnat, utilitzant eines digitals i equipament informatic especific per adquirir competéncies digitals i habilitats TIC i fomentar I'autonomia, la creativitat, I'emprenedoria i la
iniciativa personal.
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ATENCIO A LA DIVERSITAT, ADAPTACIONS CURRICULARS | PLANS INDIVIDUALITZATS (PI)

Les mesures d’atencié a la diversitat tenen com a objectiu atendre les necessitats educatives de cada alumne per poder assolir les competéncies basiques, els objectius educatius i els
continguts de I'etapa.

Entre aquestes mesures es poden preveure agrupaments flexibles, el reforg en grups ordinaris, el desdoblament de grups per reduir la ratio quan faci falta, les adaptacions curriculars, la
integracié de matéries per ambits, programes de diversificacio curricular i altres programes personalitzats per als alumnes amb necessitats especifiques de refor¢ educatiu.

Les mesures d’atencié a la diversitat han d’anar adregades tant als alumnes amb necessitats especifiques de reforg educatiu com als alumnes d’incorporacié tardana, amb altes capacitats
intel-lectuals o0 amb discapacitat o trastorns greus de conducta.

Les mesures que els centres adoptin han de formar part del projecte educatiu de centre.

Criteris i orientacions per a I’'atencio a la diversitat a I’aula ordinaria

El conjunt d’estratégies que s'han d’adoptar per ajustar la programacio a les necessitats de tots els alumnes del grup classe constitueixen les primeres mesures d’atencio a la diversitat de la
tasca docent. Cal planificar les sessions tenint en compte el grup classe i plantejar les activitats de manera que tots els alumnes puguin participar respectant els diferents ritmes i nivells de
resposta possibles. Aquestes estrategies han d’incloure la previsié d’activitats tant de refor¢ com d’ampliacié d’aprenentatges per tal d’ajustar-los a les necessitats dels alumnes.

Les mesures de reforg sén activitats addicionals d’ensenyament i aprenentatge dels continguts clau de les diferents matéries del curriculum, que faciliten als alumnes I'aprenentatge dels
continguts programats per al grup classe, amb una metodologia adequada al seu estil d’aprenentatge o als seus coneixements previs de la materia.

Quan es detecti que I'alumne o un grup d’alumnes presenten un retard d’aprenentatge, els docents han d’establir les mesures pertinents de refor¢ educatiu i realitzacié d’activitats de
recuperacio en aquells aprenentatges i competéncies que es considerin clau per prosseguir amb éxit el seu procés d’aprenentatge.

Les mesures de refor¢g han d'incloure els continguts curriculars de les matéries en les quals I'alumne o grup d’alumnes tenen dificultats i han d’estimular la potenciacio de les capacitats i la
motivacié perquée I'alumne assoleixi I'éxit. Per a alguns alumnes és adequat que les activitats de refor¢ suposin una anticipacié del que faran després a l'aula. En aquest cas, cal una
coordinacio prévia entre el professor de la matéria i el professor que imparteix el reforg per tal de definir els objectius, continguts, activitats d’ensenyament i aprenentatge i les activitats
d’avaluacio a realitzar. L’assisténcia d’'un determinat alumne a activitats de reforg pot ser temporal o durant tot el curs.

Les mesures d’ampliacié d’aprenentatges consisteixen en estrategies i activitats dissenyades per als alumnes amb més capacitat i/o que demostren més facilitat en determinades materies.
Aquestes mesures poden concretar-se en activitats d’ampliacié del curriculum d’'una o diverses matéries, i prioritzar la connexié entre diferents disciplines. També pot tractar temes no
inclosos en la programacio o bé introduir continguts i objectius de cursos superiors. Aquestes mesures poden incloure activitats d’enriquiment instrumental o d’entrenament metacognitiu,
que consisteixen a ensenyar a gestionar millor els recursos cognitius, especialment les estratégies d’aprenentatge. En aquest sentit cal considerar de manera especifica les mesures
d’ampliacio i reforg, aixi com les estratégies i metodologies de treball diversificat per als alumnes amb altes capacitats o alt rendiment escolar.
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Protocol d'actuacio en la disléxia

Donar a coneéixer habitualment les dates dels examens amb antelacié.

No penalitzar les dificultats expressives propies d’aquest alumnat.

Avaluar els examens i treballs en funcié del seu contingut.

Anticipar el vocabulari especific a treballar.

Donar-li temps addicional a I'hora de fer una prova.

Presentar les preguntes per escrit, no dictades.

Evitar les preguntes de seleccié multiple o obertes, sempre que sigui possible.
Complementar els examens escrits amb d’altres d’orals, si és possible.

Facilitar enunciats breus, i confirmar que els entenen.

Evitar fer proves globals d’aquelles assignatures en qué I'alumne ja té les avaluacions aprovades.
Planejar i tenir en compte alternatives d’avaluacio (treballs, projectes ...) quan s’escaigui.

Protocol d'actuacié en TDAH

Fraccionar una activitat llarga en passos més petits.

Indagar si I'alumne ho ha estés o no.

Proporcionar informacioé periodica sobre la qualitat de la feina.

Utilitzar diagrames, grafics i imatges per visualitzar el que s'explica amb paraules.

Mostrar amb accions alld que volem que els alumnes facin.

Proporcionar instruccions sobre les estrategies a utilitzar.

Augmentar la lloancga, I'aprovacid i I'estima de la bona conducta de I'alumne i del seu rendiment en les tasques.
Organitzar treballs en equip per obtenir recompenses amb tot el grup.

No ignorar les conductes problematiques, llevat que estiguem convencguts que I'atencié dels adults ajuda a mantenir-les.
Establir consequiencies previsibles, individuals i per al grup.

Plans individualitzats PI

Aquells alumnes que tinguin diagnosticada una adaptacio curricular o tinguin un Pla Individualitzat se'ls aplicara un protocol d'actuacié segons el dictamen corresponent.

Elaborat per: Maribel Bestué Bestué (Cap Dep Tecnologia)

31



http://www.iesllavaneres.org/

TECNOLOGIA 2n ESO. RESUM D’ACTIVITATS, ELEMENTS AVALUATIUS | TEMPORALITZACIO PER TRIMESTRES

La temporitzacié esquematica, per trimestres, de les unitats queda de la seglient manera:

> Unitat 7:

Introduccié a la programacioé (7h)

Test del llibre digital

Practiques Scratch.

Presentar Animacié/Joc interactiu.
Examen unitat 7

PES
DISTRIBUCIO CONTINGUTS | ACTIVITATS ELEMENTS AVALUATIUS trimestral
> Unitat 1: El poder de I'electricitat (6h) e Examenunitat1........ ... ... .. . ... 20%
n Dossier de classe e Examenunitat2 (teoria).............. ... .. ... ..., 20%
] Test del llibre digital e Examen unitat 2 (problemes). . ........... .. ... ..... 10%
PRIMER ] Fitxa tecnica electroimant. e Dossier unitat 1i2i Text tecnologic................. 10%
TRIMESTRE [ Quiestionari text tecnologic
(Accés a aula TIC) [ ] Examen unitat 1 e Testdigitalunitat 1i2 ............................ 10%
> Unitat 2: El control de I'electricitat (8h)
(22h) ] Dossier de classe (teoria) e Memoria técnica i annex al projecte il-luminacio. . . 15%
] Test del llibre digital.
n Examen unitat 2 (teoria) e Practiques QCAD iplanolsamaiQCAD............. 15%
] Dossier de classe. (problemes)
L] Examen unitat 2 (problemes) e Taula observacié aula informatica/taller i actitud ....... 10%
[ ] Quiestionari text tecnologic.
> Unitat 9: El projecte tecnologic (2h)
n Memoria técnica del projecte d’il-luminacié d’un habitatge
] Annex al projecte d’il-luminacid: incorporacié d’'una dinamo.
> Unitat 8: Dibuix técnic (6h)
] Practiques QCAD.
] Planols del projecte il-luminacié d’un habitatge. (a ma i DAO)
[ Planols annex al projecte il-luminacid: incorporacié d’'una dinamo (a ma i DAQ)
> Unitat 3: Generacié d’electricitat. Energies convencionals. (7h) e Examenunitat3.......... .. ... .. . .. 20%
n Dossier de classe e Examenunitat4......... ... ... .. 20%
[ ] Test del llibre digital e Dossier unitat 3i4 itexttecnologic.................. 10%
[ Examen unitat 3
SEGON > Unitat 4: Generacié d’electricitat. Energies alternatives (7h) e Testdigitalunitat3i4 ............................ 10%
TRIMESTRE ] Dossier de classe.
(Accés a Taller) [ ] Test del llibre digital. (a casa) e Maqueta d’il-luminacié habitatge. Alimentacié per dinamo 30%
u Examen unitat 4
(22h) [ ] Questionari text tecnologic. e Taula observacié al talleri actitud ......... .......... 10%
> Unitat 9: El projecte tecnologic (8 h)
n Construccio projecte d'il-luminacié d’un habitatge.
[ ] Incorporacié d’'una dinamo al projecte d'’il-luminacié d’un habitatge
> Unitat 5: Procesos tecnologics (7h) e Test llibre digital unitat 6 i 7 i text tecnologic . .. ......... 10%
] Treball “Procés de fabricacié d’'un producte industrial”.Power Point e Power Point “Procés de fabricacié d’un producte industrial”. . . 20%
TERCER n Treball analisi web empresa de venda per Internet. Google Docs e Treball “Analisi d’'un web de venda per Internet”. . ... ....... 10%
TRIMESTRE u Questionari text tecnologic
(Accés a aula TIC) > Unitat 8: Dibuix técnic (2h) o Petitobjecteimprésen3D......... ... ... 10%
n Planol 3 vistes petit objecte per imprimir en 3D (a ma) e Planol i memoria tecnica d'impressié d’un petit objecte en 3D 20%
(22h) [ Planol petit objecte per imprimir en 3D (DAO)
> Unitat 6: Fabricaci6 digital (6h) e Examenunitat7........ ... .. ... .. 10%
n Test llibre digital. e Programa Animacié/Joc interactiu . ..................... 10%
] Memoria técnica prototip imprés en 3D.
n Presentacié amb Power Point del projecte i prototip imprés en 3D e Taula d'observacié aula informatica i actitud. . ... .......... 10%
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