CRITERIS D’AVALUACIO
1r ESO

Criteris d’avaluacio

1. Identificar els elements basics dels llenguatges artistics (configuracions estructurals, variacions
cromatiques, orientacio espacial i textura) dels objectes i/o aspectes de la realitat.

2. Utilitzar la terminologia propia del llenguatge artistic per descriure els objectes i les imatges, les
técniques i els procediments, els materials i les eines.

3. Representar objectes i idees de forma bidimensional i tridimensional aplicant técniques
diverses i aconseguir resultats en funcio de la proposta i les intencions prévies.

4. Reconeéixer els processos, els materials, les técniques i les estratégies emprades en imatges
de I'entorn audiovisual i multimeédia.

5. Participar activament en projectes artistics diversos, individuals o col-lectius, aplicant les
estratégies propies i adequades del llenguatge plastic, visual i audiovisual.

6. Realitzar produccions artistiques i demostrar iniciativa i creativitat.

7. Utilitzar el dibuix com a eina basica de representacio i de comunicacié d’idees.

8. Seleccionar els materials més adequats per crear un producte artistic d’'acord amb uns
objectius prefixats.

9. Realitzar una produccio6 artistica seguint els processos de concepcio i formalitzacio.

10. Llegir i interpretar produccions artistiques atenent a la diversitat cultural i el context en qué
s’ha produit.

3r ESO

Criteris d’avaluacio

1. Identificar determinats elements dels llenguatges artistics (configuracions estructurals,
variacions cromatiques, orientacio espacial i textura) dels objectes i/o els aspectes de la
realitat.

2. Representar objectes i idees de forma bidimensional i tridimensional aplicant técniques
grafiques i plastiques i aconseguint resultats concrets en funcié d’'uns objectius i
intencions determinats.

3. Reflexionar i argumentar objectivament les activitats i els processos artistics
desenvolupats.

4. Elaborar i participar activament en projectes de creacié cooperatius, bidimensionals,
tridimensionals i multimédia.

5. Realitzar activitats artistiques i demostrar creativitat i imaginacio.



6. Dibuixar cossos i espais simples aplicant els fonaments dels sistemes de representacio.
7. Seleccionar els materials més adequats per crear produccions artistiques d’acord amb
uns objectius prefixats.

8. Realitzar una produccié artistica seguint els processos de concepcio i formalitzacié.

9. Llegir i interpretar produccions artistiques atenent a la diversitat cultural i el context en qué s’ha
produit.

4r ESO

Criteris d’avaluacio

1. Prendre decisions per a la realitzacié de produccions artistiques especificant els objectius,
proposant diverses opcions i avaluant la solucié.

2. Utilitzar recursos tecnologics en la produccié d’'imatges visuals i d’audiovisuals.

3. Realitzar projectes que comporten processos de concepcio i execucio cooperativa.

4. Dibuixar formes i espais aplicant els sistemes de representacio.

5. Realitzar obres bidimensionals i tridimensionals, experimentant i utilitzant diversitat de
materials, técniques i procediments.

6. Emprar estrategies i técniques propies dels ambits artistics i la comunicacid visual i
audiovisual.

7. Reconéixer imatges, produccions artistiques i objectes dels entorns visuals i audiovisuals
i del patrimoni, atenent als aspectes formals, expressius, narratius i critics de les

propostes.



